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os | s pobres Norte uma preso força chama- 
la Seru, que dava-ll imenso oder par. fender de outras criaturas. Quando tocado por alguém, 
o Seru irradiava uma energia que penetrava em seu corpo e o deixava muito forte. Essa relação simbi- 
ótica continuou por muito tempo, até que um dia, uma misteriosa névoa começou a cobrir toda a 
paisagem. 

Não percebendo o iminente perigo, as pessoas co nuaiôm sua rotina normalmente, até que a 
névoa tocou alguém que usava o Seru e o escravizou. Ao ser tocado pela névoa o Seru se tornou 
mortal e passou a ter vida própria, atraindo os insuspeitos humanos, menos os habaaio de aldeias 
ao redor que permaneceram intactas. E so 

Dessas aldeias veio a esperança na f de três heróis, cadá um se aventur. do. no desconhe- 
cido, até que um dia eles se encontraram. luntos, eles têm o poder para libertar (o) undo na névoa e 
de qualgliel força sinistra que esteja por trás disso... e 


f Legaia é um fascinante RPG, dos mesmos criadores deWild Arms, ainda mais longo e 
controla Vahn, Noa e Caia em uma intrincada história 
que tenta libertar o mundo de uma névoa maléfica a 

truir toda a vida humana. 

o do a E presenta uma Pare goela que 
a 


ná rios são comple Até 
agens são bem grandes e os fundos 
jrme você vai progredindo no. game, 


dlo storyline, as músicas e os efeitos so- 
joutro ponto forte do game. Os efeitos so- 
ão vibrantes e fixam o que está acontecendo 


ko: oa pas O você se tornará uma mestre. i 
À j e disso, ; VOCÊ pode dd por usar os ' 


Nena é empresa do Gnipo Escala. de Publigaçoad 
(Editora Escala, Editora Canaã e Editora Heavy Metal), 
trabalha com assinaturas. Portanto, quem "quer quejse 


6 Noe ala e des- || apresente com tal finalidade não é pessoa adtoriZada 
é iuto de muitas |] Pela empresa. Es à 
— horas moção Qualquer dúvida ou ocorrência ness 
à e diversão! 


as providências cabíveis. 


> SLOT MACHINE 

-> Explicando e Localizando 
> Prêmios de Vidna 

-> Prêmios de Sol 

-> DANCING QUEEN 

-> Explicando e Localizando 
> Prêmio adquirido 


-— BAKA FIGHTER 


e ond E “—— -> Explicações básicas 
' * ABR -> Lista de batalhas 
Peftonasens & Histórias 
A Lenda > GUIA DO MUSCLE DOME 
-> Vahn, Noa e Gala. “> Explicando o modo Beginner 
- Menu principal . — -> Lista de Rounds 


-> Explicando o modo Expert 
> Lista de Rounds 

xplicando o modo Master 
Sta de Rounds 


rth Magic 
-» Fire Magic 


-> Fire Path 
> Octam (subterrâneo) <de novo> É 
-> Vidna (de novo) 
> Octam (de novo) 
-> Ratayu 
> Mt. Letona 
-> Ratayu 
> Dohati's 


Light Magic re Ravine 
-> Thunder Magic 

Water Magic Aim ER novo) 
-> Wind Magic > Hunter's Spring e novo) 


Ra-Seryv Secretos 

-> Explicando e Localizando 
-> Ra-Seru Terra 

> Ra-Seru Mule 
-> Ra-Seru Horn 

> Ra-Seru Jedo 
-> Ra-Seru Meta 

> Ra-Seru Palma 
-> Ra-Seru Ozma 

> Evil Seru Juggernaut” 


Mini-Games 
-> PESCARIAS 
> Explicando e Localizando 
-> Pescando próximo de Vidna 
> Pescando perto de Buma 
-> Lista de itens e acessórios 


-> Drake Castle 
-> Snowdrift Cave 
-> Rikuroa Mountain 

> Drake Castle (de novo) 
-> Water Gate 

> Biron Monastery 


's Floating Castle 
en Camp (de novo) 


-> Shadow Gi 
-> Octam (sub 


bdisos de Game Shark 


“MA Zenda 


numanidade, 


do universo, ele criou os 


(o) com as c 
“Seruviveram. 
os e fazendo de seus mestres muitas vezes mais for- 

tes do que ante: 

Quando não estavam sendo usados pelos hu- 
manos, os Seru se pareciam muito com figuras de pe- 
dra. No entanto, quando ligadas a um humano, os Seru 
mudava de forma e davam para estes habilidades 
secretas e inimagináveis. Com eles, um ser humano 
podia | levantar objetos extremamente pesados e flutu- 
“ar no ar, como pássaros. 

/ No entanto, mesmo os “para sempre” vêm a 
“ter um fim. E esta era tinha que chegar ao final... 

P ' Aparecendo misteriosamente de lugar algum, 
fa névoa cobriu toda a terra, levando ao fim um mundo 

á e possuia uma próspera simbiose entre humanos 
eru. Os obedientes servos de pedra começaram a 

“serebelar... 

Os Seru começa- 
ram atacar os humanos, |'*“= 
controlando suas mentes e 
corpos, transformando-os| 
em feras malígnas. Aban-| 
donados por deus, a civili- 


' 


- Segundo a len- 


Le6 PIO OL 


REC e as! k A 


a 


zação human 


de criar todas as coisas - 


determinado a descobrir a verdadeira nature 
voa e libertar o mundo de: se terror. Depoi 


Vahn possui um gran 
e ataque quando está em 
combate. Tem o atributo da 
Ra-Seru do fogo e, apesar 
de poder evocar o Seru da 
água, ela se manifestará em 
sua forma mais fraca, uma 
vez que esté é o seu ponto 
fraco. Ele é um ótimo guerreiro se você fizer as coisas 
corretas durante as batalhas. 


| Noa á 
Atributo -> Vento É 
Fraqueza -> Terra o 
Ra-Seru -> Terra, Ra-Seru dos Ventos R 
Melhor mão -> Esquerda Ty 
Melhores armas -> Garras, Tonfas E) 
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“Idade -> Desconhecida 


pontos fracos, o mesmo va- 

; O que limita sua capacidade 
1 algumas ajudas em sua Agility 
rnar o mais podersso dos três. 


nuuuau 


Quantidade de energia” o 
do personagem 

: E CC COMBO | MagicPonis.... Quantidade de energia 
Elemento atributo -> Trovão E = o * mágica para ser gasta 
Elemento fraqueza -> Vento, Agua Ec E : 
Ra-Seru -> Ozma, Ra-Seru do Trovão É a magia 
Melh Es Di it AP Pontos para serem 
sic o gastos com Arts 


as pau po Porrete ATK “Poder de ataque do 
ade > Desconhecida: É personagem 
Historia UDF eduz o dano no tron- 


Gala é um guerreiro 
nato, sendo criado para LDE .. 
ser um monge-gue 
de Biron, o deus di 
desde muito cedo. O 
sinamentos de Biro 
concentram na disciph 
w Í E e controle total da me 
5) e do corpo, buscando alcançar o mesmo poder d 

E Seru sem o uso dos mesmos, algo que exige um rigo 
= roso treino. Tendo perdido os pais por causa da névo 
dE quando era criança, Gala não apenas desaconselha! 


de se esqui- 
var de golpes 
Poder dê ataque para a 


É possível combinar alguns Art Moves simples 
fazendo combos poderosos, confira abaixo as combi- 
nações de cada personagem: 

OBS: Estes combos vão ser úteis no começo 
do game, após ganhar Super Art ou Miracle você não 
vai precisar usar estes combos regulares. 

Para fazer combos você precisa unir os Arts 
com um comando menor. Por exemplo, você pode usar 
5 comandos por vez , você pode formar dois Art mo- 
ves de três, como o Hyper Elbow e o Power Punch. 
Hyper Elbow precisa de - > € e o Power Punch € 
€ vv»: Você sabe que o último co ) do Hyper El- 
bow é igual ao primeiro comand Power Punch. 
Então você não precisa pressiona-l c vezes, faça 
apenas a sequências € > € € V e você conseguirá 
dois combos de Art. 

Para poder usar uma Art o 
sa ganhar AP, existem três mei 
1)- Sendo atingido por a 
ximadamente um AP pa 

, 2)- Usando u 
cada turno - 
3)- Usando 


rsonagem preci- 


ganha apro- 


) -> AP -> COMANDO 
[>18>€ 5 €. 
rmal->18>V 5 4 
>18>9V A 
ao * Slash Kick -> Normal -> 18 -> 9 V € 
* Power Punch => Normal -> 18 -> € € 
ick -> Normal -> 24 > V V NV 4 
; nmel -> Normal -> 24 -> € 53 4 € 
: Spin Combo -> Normal -> 24 > 9 NV 5 € 
PK Combo -> Normal ->24 ->V 49 € 
Hurricane > Normal -> 24 -> 2 2 NV > 
Cyclone -> Normal ->24 >V 4 4 4 
Tornado Flame -> Hyper -> 24 > 5 3 € 
“Fire Blow -> Hyper ->32 >5 3 V € 
+ Burning Flare -> Hyper >40 ->5 V € NV € 
- - Power Slash -> Super >54 >V 5 0 V 4 V € 
Fire Tackle -> Super ->54 >€ 5 € € NV 354 
Maximum Blow -> Super ->54 >V 5 9V € € NV 
Tri-Somersault -> Super ->60 >" V A RANV A 
Rolling Combo -> Super -> 66 > NV 5€ EV 44E 
Vahn's Craze -> Miracle -> 99 -> 5V€2€N5NV € 


NOME -> AP -> COMANDO 
Hyper Elbow + Hyper Elbow -> 36 -> € 5 € 5 € 


. Cross-Kick + Cyclone 


Hyper Elbow + Power Punch -> 36 -> € > € € 4 
Charging Scorch + Somersault -> 36 -> v 5 1 NY 4 
Charging Scorch + Slash Kick -> 36 -> v > 4 NV € 


Somersault + Somersault -> 36 >" V 9 V 4 
Somersault + Slash Kick -> 36 -> 9 V 2 NV € 
Slash Kick + Hyper Elbow -> 36 -> 4" V € > a 
Slash Kick + Power Punch -> 36 >" V € € N 
Power Punch + Char ing 

Tornado Flame + Hyg 
Tornado Flame e Po 


Spin Conibá + Hyper Elk 
Spin Combo + Power P 
PK Combo + Hyper Elbow 
PK Combo + Power Punch 
Hurricane + Charging Sc 
Cyclone + Somersault 
Cyclone + Slash Kick -> 42 
Cross-Kick + PK Comb 


Hurricane + Cross-K 
a a Hurricane -> 4 


Acrobatic Blitz -> Normal -> 
Sonic Javelin -> Normal -> 
Blizzard Bash -> Normal -> 
Mirage Lancer -> Normal -> 


Bird Step -> Normal -> 24 > 
Swan Driver -> Normal -> 24 
Tough Love -> Normal -> 30 ->s 
Rushing Gale -> Normal -> 30 ->* 
Tempest Break -> Normal -> 36 -> ERAA 
Frost Breath -> Hyper >32 >€ € 55 

Vulture Blade -> Hyper ->40 >€ € 5 € 5 d 
Hurricane Kick -> Hyper >56 >€14N94NV sw. 
Super Javelin -> Super ->48>11€V5V> O 
Dragon Fangs -> Super ->54 >9VA4A4VV Ro 
Super Tempest -> Super ->60 ->55€55€ 094 E 
Triple Lizard -> Super >66>V VV LHIVA D 
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Love You -> Super->72>5>5N2NV AN € 5 Superlronhead -> Super->54 >V NE RANVN 
Noa's Ark -> Miracle >99 >€953V4€ 4NV 5 Back Punch X2 -> Super ->54->0V NV 4 €- 5 € 
Heaven's Drop -> Super ->60->V 2 € NNENN 


NOME -> AP -> COMANDO NeoStatic Raising -> Super >66 >€5€1€€53H€ 
* Lizard Tail + Lizard Tail > 36 > 9 V 2 NV 4 Biron Rage -> Miracle ->99 >> 3 V4V NV € € 
Lizard Tail + Acrobatic Blitz > 36 >" V 2 V 
* Sonic Javelin + Sonic Javelin > 36 >> V 5 V > NOME -> AP -> COMANDO 
Sonic Javelin + Blizzard Bash -> 36 >> V > € V Flying Knee Attack + Battering Ram -> 36 >VN€>5w 
Acrobatic Blitz + Bird Step ->42 >2V VV 4 Flying Knee Attack + Back Punch -> 36 > V1€5€ 


Acrobatic Blitz + Swan Driver ->42 >" VV 4444 Flying Knee Attack + Guillotine -> 36 > V 9 € 4 € 
Sonic Javelin + Mirage Lancer ->42 >3 V 5 3 44 Flying Knee Attack + Head-Splitter > 36 ->VN€4 
Sonic Javelin + Dolphin Attack -> 42 > 2V35€> Back Punch + Battering Ram -> 36 > € 5 € 5 
| Bash + Bif Step >42>>5€ VV VA Back Punch + Back Punch -> 36 -> € 5 € 5 € 
ash + Swan Driver ->42 >> € v 2 4% Back Punch + Guillotine -> 36 > € 5 € 1 € 
an Driver >48>V VV 494 Back Punch + Head-Splitter -> 36 -> € 5-€ 4 4 
h Love ->48>NVHV ES Guillotine + Battering Ram -> 36 > € 12 € 5 V 
ic Javelin ->50 > €- € 5 5 V 5* Guillotine + Back Punch -> 36 > € À € 5 € 
ard Bash ->50 >€ € 5 5 € V* Guillotine + Guillotine -> 36 -> € 2 € 4 E 
1 - Mirage Lancer -> 56 > €€551"* Guillotine + Head-Splitter ->36 >€ 1 € 1% 

Frost Breath + Dolphin Attack -> 56 > €€>55€>* Head-Splitter + Ironhead -> 36 > € 2 1 NV N 

* -> Você precisa adquirir Frost Breath primeiro Flying Knee Attack + Black Rain -> 42 > 4 € NV 
Ilronhead + Side Kick > 42 >N NV V 4% 
Guillotine + Black Rain -> 42 -> € 4 E NV 
COMANDO Thunder Punch + Battering Ram -> 42 > 55 € 5 * 

Thunder Punch + Back Punch -> 42 >5 5 € 5 €* 
Thunder Punch + Guillotine -> 422 ->5 5 € 1 €* 
Thunder Punch + Head-Splitter -> 42>> 2 
Battering Ram + Side Kick -> 42 -> e> vn, 
gad-Splitter + Black Rain -> 42 > ENE 
Ironhead > 42 > LVAN 
Side Kick -> À al -> 2 ing Knee Attack -> 42 -> NEN, 
Black Rain -> Normal >24 >4 E >48>TENVVAM O 
Neo Raising -> Normal -> 30 -> € € gRam >50 >52>514€> ”, 
Electro Trash -> Normal -> 30 > 12 € V 3 € ich ->50->3>1€5>-€++ dm 
Bull Horns -> Normal ->30 >€ 45 V € lotine ->50 >55>1€ pes 
Thunder Punch -> Hyper -> 24 > 5 3 € Splitter > 50 >>>540€ 4 
Lightning Storm -> Hyper > 32 >> 5 4 € Black Rain > 56 > 55 1€ NV ++ 
Explosive Fist -> Hyper -> 40 > 5 5 € € € * SVO ê precisa adquirir Thunder Punch primeiro 
Rushing Crush -> Super >54 >€ 3 V14€ 124 * ->Você precisa ter o Lightning Storm primeiro. 


ss ód LS vd ódbii 


Absorvendo os Seru... ir absorver mais facil- 


Para absorver o poderoso elemento Seru é difícil es para absorve- 
que eles são fortes. Você vai precisar mata-lo v; E “a 
vezes para poder finalmente absorve-lo. Então se abso! tal, você terá que 


não absorver o Seru em re-E-=REEE= ç! isicamente. Exi árias n iras de ma- 
petidas tentativas tente de- a ab. 
TAY pois em algum outro lugar do 


O game. 


Ar -> 2º Ataques fis Ds -> 3º Arts 
“Super Arts -> 6º cle Arts 


um dano que irá as der- 
i-lo a migalhas. ( 


D mais fácil é para absorve- lo.| pe nas 
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Vahn usa um combo Fire Blow, Power Punch contra co - Custo da Magia: 120 MP 
Seru que tem 1200 HP, o ataque causa a perda de = Nome do Ataque: Dream Illusion 
1081, então sobra apenas 129HP Vahn faz a mesma | o 


coisa novamente, Fire Blow, Power Punch, o Seru per- See Level- 4 ->0i inimigo perde 5% de MP 
de 1000HP e com certeza Vahn não conseguirá ab- | Level. -5> Oi inimigo perde 10% de MP 
sorve-lo). Level. 7 > O inimigo perde 15% de MP 


**Sua chance para sugar um Seru fazendo Level - DO himiso perde 20% de MP 
combos críticos é maior. Usando Vahn, por exemplo: - Objetivos: todos os inimigos 
Fire Blow e Power Punch (3>5NV € €w/). -Local onde você pode adquirir a Magia: 
Lembre-se: quanto mais forte o ataque (sem Level - 1 -> Zora's Floating Castle 
Art moves) mais chance você tem de absorve-lo. Level - 2 -> Jette 's Absolute Fortress 


é Level - 3: ano 
Ra-Seru: um caso à parte... so ae 


Ra-Serus são Seru que se mantiveram desde 
o início das eras, quando as Genesis rees foram cri- 


- Efeito Adicional 
Level - 3 -> O inimi 
Level - 5 -> O inimi; 
Level -7 -> O inimigo pe 
Level - 9 -> O inimigo p 

- Objetivos: | Inimigo /A 

- Local onde vo 


não pode ser absorvido de forma ENE onal om 
* Seucorpo físico, seu poder pode sap [Y nente ser canali- 


- Cueio se bis 720 
- Nome do Ataque: aba l 
- Efeito eia 


Elemental Ra-Seru «sá 
- Esculidão : Jedo Level - 5 ->01 inimigo 
Terra Palma Level - 7 -> O inimigo perde 
- Fogo o Meta Level 9. -> O inimigo perde “q de DEF 
o as in > a | inimigo na 
! -Trovão Ozma - Local onoe você pode adqu 
Ê » Água Fo: Mule Level - : -> Ratayu (1 )/Sol 
4 -Vento. Terra Level - 2 -> Conkram / Jette's, Absolute Fortress 
; Level - 3 -> Bio Castle 
A lista de magias 
É - Nome da Magia: “Lota 
| Dark Magic - Custo da Magia: 90MP. - 
- Nome da Magia: *Nighto - Nome do Ataque: Odd Dimens 
dá Custo oa Magia: 13 MP - Efeito Adicional: 
—— - Nome do Ataque: Hell's Music Level - 3 -> O inimigo perde 5% de DEF 
* > Efeito Adicional: nenhum Level - 5 -> O inimigo perde 10% de DEF 
- - Objetivo: 1 inimigo Level - 7 -> O inimigo perde 15% de DEF 
- Local onde você pode adquirir a Magia: Level - 9 -> O inimigo perde 20% de DEF 
Level - 1 -> West Voz Forest - Objetivos: todos os inimigos ur 
Level - 2 -> Jeremi - Local onde você pode adquirir a Magia: (o) 
Level - 3 -> Bio Castle Level - : -> Rogue Tower R 
Level - 2 -> Jette's Absolute Fortress Es 
- Nome da Magia: *Puera Level - 3 -> Bio Castle D 


7 Five Magic 
- Nome da Magia: *Gimard 
- Custo da Magia: IOMP | 


Level - 3 ->01 
Level -5 ->O ini 


igo perde 20% de ATK 


be adquirir afacias 
à Elm / Dark Castle 


Level - 5 ->0i Ro perde 10% de ATK 
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de ATK 


- Obje 
- Loca asia: 


Level - 5 -> Oi inimigo 
Level - 5 -> O inimigo perde 
Level - 7 -> O inimigo perde 15 
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de ATK 
- Objetivos: todos os inimigos 


- Local onde você pode adquirir a Magia: 


Level - 1 -> Fire Path 
Level - 2 -> Rogue Tower 
Level - 3 -> Bio Castle 


Light Magic 

- Nome va Magia: *Vera 
- Custo va Magia: 6 MP 
- Nome do Ataque: Mystic Care 
- Efeito Adicional: $ 

Level - 3 -> Cures Poison 

Level - 5 -> Cures Rot / Poison 

Level - 7 -> Cures Numb / Mold / Poison 


- Objetivo: 1 aliado 


UrHOSs 
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Level 98 berde 20% deATK | 


Level - 9 -> Cures Status / Partially Increases AP S 


- Local onde você pode adquirir a Magia: 


“Level- 1 -> Mt. Rikuroa / Voz Forest | 
Level - 2 -> Zeto's Dungeon 
VE S > Bio Castle 


- Nome da Magia: *Orb 
- Custo da Magia: 18 MP 
- Nome do Ataque: Holy Orb 
- Efeito Adicional: 
* Level -3 -> Cures Poison 
* Level - 5 -> Cures Rot / Poison 
Level - 7 -> Cures Numb / Mold / Poison 


- Objetivos: todos os aliados 
Local onõe você pode adquirir a Magia: 
— Level-1 -> Octam 
— Level-2->Vidna 
Level - 3 -> Rim Elm (Juggernaut) 


- Nome da Magia: *Spoons 
- Custo da Magia: 45 MP 
- Nome do Ataque: Holy Eyes 
- Efeito Adicional: 
Level - 3 -> Cures Poison 
Level - 5 -> Cures Rot / Poison 
Level - 7 -> Cures Numb / Mold / Poison 
Level - 9 -> Cures Status / Partia 
- Objetivos: todos os aliados 
- Local onde você pode adquirir a Magia: 
ao 1->Sol 
- aa -> a OR É Jeé 's Absolute 


Blaster | 


Level - 9 -> 1 a 
bjetivos: 1 ini 
Local onde você 
Level - 1 -> Sno 


ift Cave / Mt. Rikurd a 


Level - 9 -> Cures Status / Partially Increases AP 


Increases AP 


Level - 2 -> Biron Monastery - Objetivos: todos os inimigos 


Level - 3 -> Rim Elm (Juggernaut) - Local onde você pode adquirir a Magia: 
Level - 1 -> Fire Path : 
- Nome da Magia: *Viguro * Level - 2 => Usha Research Center / Uru Mais 
- Custo da Magia: 64 MP Level - 3 -> Bio Castle 
- Nome do Ataque: Plasma Storm 
- Efeito Adicional: - Nome da Magia: *Slippery 
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de INT - Custo oa Magia: 110 MP 
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de INT - Nome do Ataque: Deadly Rain 
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de INT - Efeito Adicional: 
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de INT Level - 3 -> O inímigo perde 5% de AGL 
- Objetivos: todos os inimigos Level - 5 -> O inimigo perde 10% de AGL 
- Local onde você pode adquirir a Magia: Level - 7 -> O inimigo perde 15% de AGL 
Level - 1 -> East Voz Forest ( 1 )/Ratayu Level - 9 -> O inimigo perde 20% de AGL 
Level - 2 -> Ratayu - Objetivos: todos os inimigos 


Level - 3 -> Bio Castle - Local onde você pode 


irir a Magia: 
Level - 1 -> Conkram E 


- Nome da Magia: *Gilium Level - 2 -> Rogue To: 
- Custo da Magia: 160 MP Level - 3 -> Bio Castl : 
- Nome da Magia: Space Cannon Ê dra 
Ee - Efeito Adicional: Ullino Magic 
' Level - 3 -> O inimigo perde 5Zide INT - Nome da Magia: *Swondie 
Level - 5 -> O inimi 10% de INT - Custo da Magia: 32 MP se 
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de INT - Nome do Ataque: Sonicaizer 
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de INT - Efeito Adicional: 
- Objetiva os inimngos Level «3 -> O inimigo perde 5% de SPD 
- Local onde você pode adquirir a Magia: E CD Oinimi go perde 10% de SPD 
sã Level - 1 -> Jette's Absolute Fortress Level - 7 -> O inimigo perde 15% de SPD 
RE Level - 2 -> Noaru Valley (Ser Kai) Level - 9 -> O inimigo perde 20% de SPD 


Level - 3 -> Bio Castle - Objetivo: | inimigo 


- Local onde você pode adquirir a Magia: 


di; Ullater Slagic Level - 1 -> Jeremi / Dohati's Castle o 
" - Nome oa Magia: *Gizam Level - 2 -> Vidna 
» - Custo da Magia: 28 MP Level - 3 -> Bio Castle 
— - Nome do Ataque: Bubble Crush 

- Efeito Adicional: - Nome da Magia: *Nova 
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de AGL - Custo da Magia: 48 MP 
Level? 5-> O inimigo perde 10% de AGL - Nome do Ataque: Violent Wind 
LevelÊ 7 -> O inimigo perde 15% de AGL - Efeito Adicional: 
Level -9 -> O inimigo perde 20% de AGL Level - 3 -> O inimigo perde 5% de SPD 

- Objetivos: todos os inimigos Level - 5 -> O inimigo perde 10% de SPD 

- Local onde você pode adquirir a Magia: Level - 7 -> O inimigo perde 15% de SPD 
Level - 1 -> West Voz Forest / Zeto's Dungeon Level - 9 -> O inimigo perde 20% de SPD 
Level - 2 -> Shadow Gate - Objetivo: 1 inimigo 
Level - 3 -> Bio Castle - Local onde você pode adquirir a Magia: 

j Level - 1 -> Fire Path 
| - Nome da Magia: *Freed Level - 2 -> Dohati's Castle 

- Custo da Magia: 90 MP Level - 3 -> Bio Castle 

- Nome do Ataque: Freezing Point 

- Efeito Adicional: - Nome va Magia: *Barra 
Level - 3 -> O inimigo perde 5% de AGL - Custo da Magia: 85 MP ad 
Level - 5 -> O inimigo perde 10% de AGL - Nome do Ataque: Hell Dive O 
Level - 7 -> O inimigo perde 15% de AGL - Efeito Adicional: R 
Level - 9 -> O inimigo perde 20% de AGL Level - 3 -> O inimigo perde 5% de SPD E 

D 


(e 


Level - 5 -> O inimigo perde 10% de SPD 
Level - 7 -> O inimigo pe: 


1a magia é Seru ou Ra-Seru, Ra- 
asinhas onde você observa que. a 
brancas. 


asia: Ra-Seru Palma 
gia: 240 MP 

se: magia do vento 

Fadque: Queen Twister 

s: todos os inimigos 

onde você pode adquirir a Magia: pegue o 

ovo do Ra-Seru da Terra ao Ra-Seru Egg) no Muscle 

Dome na Sol Towe «pega este ovo pegando 100,000 

moedas e troca «garota dos prêmios”. 
a enas diga “sim” a 

o Earth Talis- 

Ira Cd 


- Nome do Ataque: Deep Avala 
- Objetivos: todos os inimigos 

- Local onde você pode adquirir a lara! pegue o 
ovo da água (Water Ra-Seru Egg) na pescaria a leste de 
Buma. Você vai pega-lo juntando 20,000 Pontos para o ovo. 
Você precisa pegar o Deluxe Rod no Muscle Dome para 
pesca melhor. Vá até em Jeremi e fale com ele novamente 
basta dizer “Sim” (CYES?) para todas as questões que ele 
perguntar a você. Ele vai lhe dar o Water Talisman, que vai 
aumentar a defesa para ataques com água e você poderá evo- 
car o Water Ra-Seru Mule. 


- Nome da Magia: Ra-Seru Horn 

- Custo da Magia: 200 MP 

- Tipo ve Ataque: magia da luz 

- Nome do Ataque: Resurrector 

- Objetivos: todos os aliados É 
wWr - Local onde você pode adquirir a Magia: você vê 
O pegar o ovo da luz (Light Ra-Seru Egg) com Cara. Vá até 


RB? Zalan e faça o mesmo processo dos anteriores e ele lhe dará. 
Es O Light Talisman, que aumentará a defesa contra ataques de 


DD luz e você poderá evocar o Light Ra-Seru Horn. 
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- Nome da Magia: Ra-Seru Jedo 

- Custo da Magia: 200 MP 

- Tipo de Ataque: magia negra 

- Nome do Ataque: Deadly Promise 

- Objetivos: todos os inimigos 

- Local onde você pode adquirir a Magia: para pe- 
gar o ovo negro (Dark Ra-Seru Egg) vá para o oeste onde 
existe a Voz Forest onde está a Genesisis Tree. Você vai pe- 
gar o ovo após matar Songi no vale Seru-Kai Noaru então 
vá para a floresta do leste (West Voz Forest) e você vai en- 
contrar um baú do tesouro. Vá até Zalan em Jeremi (Você já 
sabe o que fazer!!!) e pegue o Dark Talisman, que aumen- 


" taráa defesa contra ataques de magia negra e poderá evocar 
“o Dark Ra-Seru Jedo. 


- Nome da Magia: Ra-Seru Meta 

- Custo da Magia: 240 MP 

- Tipo de Ataque: magia do fogo 

- Nome do Ataque: Inferno 

- Objetivos: todos os inimigos 

- Local onde você pode adquirir a Magia: quando 
você tiver todas as Arts e as Hyper Arts para Vahn, quando a 
Meta estiver no level 8, vá para a Genesis Tree no Warrior”s 
Square em Sol. Depois de alguns acontecimentos, Vahn po- 
derá evocar o Fire Ra-Seru Meta. Obs: Você só consegue 
esta depois de conseguir todos os Artn 
o na Genesisis Tree depois de lutar cor 


jper Arts para Noa, e Terra 
sis Tree na montanha Ri- 


kuro po 
a Wind Ra-S 


- Nome da Magia: R 
- Custo da Magia: 240 
- Tipo de Ataque: magi 
- Nome do Ataque: Vo 


à poderá evocar 
segue esta de- 
os Art moves, então pegue -o na 
 Jutar com Songi. | 


Tipo de Ataque: mz 


Bd, 
Mira 


RR pacien 


id 


- Nome do Ataque 
- Objetivos: oa 


Dentro da sala fem um baú com o 
Evil Talisman. Se você equipa-lo fes 
pode evocar o monstro secreto Evilk 


Pescarias (Fish 


Pescaria é apenas um mini p= 


Usha Research Center, 
a oi 
0x | Sinho no primeiro andar, 
emjentre as duas camas 
xiste uma caixa, Encontre- -a para pegar a Legendary 
Rod.. 


de pontos. ocê pode tro- 
car os seus pontos por 
prêmios. Existem dife- 
rentes tipos de isca, um 
para cada tipo de água: 
Shallow, Semi-Deep, 
Deep. Você pode com-H 
“prar iscas em Vidna, nolã Es E ; 
pr dio a direita do Hot Springs. o > gaidio com a má- 
quina de Wild Card, se você disser “No” para a primei- 
ra questão e “Yes” para a segunda, então pode trocar 
moedas por iscas e boa diversão...! 

Pescaria próxima a Viona 

- Nome do Item: Mettle Armband 


- Valor: 1500 pontos 
- Efeito Adicional: aumenta 25% de AP 


- É Legenda Rod, E 


vá para a cama comour- tindo que você escape de batalha 


ste é o Knights] 
do mundo de 
ovoca apenas 
Dizem que o 
0,000!!! Este | 

etalismar-- 


[ uipa como elemento, é um talis- 
as do Ra-Seru: Talismã da Terra 


Valor: 200 pts 
- Efeito Adicional: 


Pescaria perto de Buma 
- Nome: *Water Egg 
- Valor: 20,000 pis 
- Efeito Adicional: este item está escondida 
até que você pegue 20,000 pontos 


- Nome: Life Grail 

- Valor: 6500 pts 

- Efeito Adicional: acessóri 
recupera 200 HP por turno ; 


o personagem 


- Nome: Magic Grail 

- Valor: 6500 pts 

- Efeito Adicional: acessório; o personagem 
recupera 20 MP por turno. 


- Nome: Spirit Talisman 

- Valor: 5000 pts 

- Efeito Adicional: acessório; consome 50% Es 
menos de MP 5) 
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- Nome: Lippian Flute Magic Ring > 500 
alor: 200 Pts. Healing y = 250 
7 E i Incense -> 200 
150 
100 
50 


batalhas para 


-* Éencontrada na Disco 
Zone na Sol Tower. Mas, 
para poder frequentar o clu- 
be, você precisa pegar um 
Gold Card com 50 moedas 
19 derem E" = no Muscle Dome. Depois de 
— “entrar, você poderá ter lições 

Disco King, entendendo os comandos. 

prática este mini-jogo é parecido com Pa- 
Rem Rappá: the Rapper ou Bust A Move: Dance and Rithm, 
of Machine devido à necessidade de se pressionar botões em - 

Ee sequência para realizar movimentos. Para executar um - 
especial (valendo muitos pontos), basta pressionar o 
último comando juntamente com A .Se você ganhar o 
concurso Noa se torna a Dancing Queen e ainda re- 
cebe o Swinsuit! 


Baka Fishg 


Em japonês, “baka” 
gnifica “idiota”, “bobo” ou. 
ma coisa do gênero 


ição a Anhacda cor 
Same poa 


tos pontos para o seu datar, 


Slot Machine é uma 
máquina que requer três 
noedas para jogar. Você terá 
o quadrado, triân- 
lo para tentar for- 
jorizontal ou 

ocê con- 


no jogo, sendo 
uma delas e Sol e outra em E ; 
Vidna. Abaixo seguem os itens encontrados r 


Prêmios de Viona 
War Soul -> 1,000 
Spirit Jewel -> 800 
Guardian Ring -> 400 
Fury Boost -> 150 
Power Elixir -> 80 
Speed Elixir -> 80 
Phoenix -> 50 
Heavy Lure -> 10 
Normal Lure -> 5 
Light Lure -> É 
Prêmios de Sol 
ww Evil God Icon > 10,000 
O Lost Grail na 8,000 o 
» Life Armband -> 5,000 : 
Deluxe Rod -> 2,500 
D Vitality Ring > 1,000 


terne entre / e X para alcançar. a vitória. 


Ê 1º Round: Red Puira 


5º Batalha: Xain - ataque com o botão — até atingí-lo OF 


pelo menos três vezes. Então ataque-o mais três ve- 


zes com o botão X. Então retorne com os combos com 
O 38x e X 3x. Você apenas precisará de velocidade a 
DVOXXXO O O XXX) 
6º Batalha: 0 OT] [IL|XXXerepita. 
7º Batalha: X()[ || || | Jerepita. 
8º Batalha: () () Xe repita. 
9º Batalha: X ()[ ]e repita. 
10º Batalha: ()X| || ]erepita. 
11º Batalha: X[ |) Oerepita. 
12º Batalha: [| |[1IXX 0) O XXe repita. 
13º Batalha: Songj - esta batalha é composta por dois 
rounds bastante complicados. Songi reealmente me- 
rece 6 tótulo de último chefe, podendo acabar com 
sua vitória rapidinho. Muitos dos movimentos que você 
vai usar serão algumas vezes contr: a acados, mas 
ele não é invencível. ZA 
1º Round: XO NIH OXX e repita 

a 2 Round: OnHnioxxomp lite repita: 


Guia do N df Dome 


Você precisa estar com 
100 moedas ou mais 
para se inscrever no 
Muscle Dome. O Coli- 
seum Zone é muito simi- 
FER lar ao Battle Arena de 
FVII, exceto que não é 
É possível usar alguns 

acessórios e existem t íveis de dificuldade. 

Os níveis de dificuldade são: Beginner (inici- 
“ante), Expert e Master (mestre). 

Beginner -> Nenhuma restrição 

Expert -> Nada de Itens 

Master io Oem apenas os Acessórios 


No Coliseum Zone apenas Vahn entrará no 
torneio, N Gala ficarão de fora. Se você vencer o 
beginner's tournament ganhará mais de 818 moedas. 
Nenhum dos itens de Muscle Dome são ruins ou des- 
necessários, exceto pelo Deluxe Rod. O Evil God Icon 
essencialmente possui a mesma função do Bronze 
Book. O Holy Grail e o Lost Grail são itens que você 
pega derrotando Slipperys quando equipado com o 
Bronze Book. O Bronze Book pode ser comprado no 
Usha Research Center, ao norte de Sol. Você pode 
pegar o Evil God Icon em uma das dungeons. 


Up e Reis EM ? 


Beginner's Course -> Pode-se usar equipamentos, 
acessórios, magia, spirit, mas não itens. 
Acessórios aconselháveis -> War Soul, Defender 
Chain, Mettle Armband 

Magias recomendadas -> Spoon 


E) Round: Drake Ghost 
4º Round: Caruban 
5º Round: Gola Gola 


6º Round: Zeto (5,000 HP Use Spirit quando ele cha- 


mar a onda wave) | 

7º Round: Viguro . 

8º Round: Xain (10,000 HP) 
Prêmio: 818 moedas 


Expert Course -> Sem armas ou armadura, apenas 


“acessórios e Spirit; sem itens. 


Acessórios aconselháveis - = War Soul, Defender 
Chain, Mettle Gem | E 
Magia recomendada > Spt ) 
1º Round: Black Puira 


4º Ruiidi Gold Bison (ADE 3500 HP) A ae 
5º Round: Ironman (Aprox. BBOQHE) 

6º Round: Caruban (1200HP) | 

7º Round: Aluru (1200 HP) 
8º Round: Xain (10,000HP) 
Prêmio: 1500 moedas oumais 


Master Cou rse -> Sem armas ou armadura, sem 
sem magia; acessórios e Spirit liberados. 
Acessórios recomendados qa Delender Cha 
der Amulet, Life Grail 

Obs: Recomenda-se um nível próxim 
Obs 2: Com esses acessórios equipad e 
derrotar a maioria dos chefes com ataques no mai 
usando o Spirit (exceto Jette). Deste modo, quan 
seu HP estiver baixo, você pode enche-lo novamer 
usando o Spirit e recuperar 200 de HP do Life Grai 
Obs 3: Você pode vencer sem precisar ter lutado. 
todos os chefes listados abaixo. Se você lutar no 
ter Course antes de encarar os chefes normalmente, ; 
você não vai lutar com eles. Em outras palavras, se 
entrar no Master Course antes de Nivora Ravine, sua 
luta terminará no round 8. Em contrapartida, você não 

vai receber o War God Icon. 

1º Round: Ironman (2500 HP) 

2º Round: Viguro (1200 HP aumente o spirit neste 
round) 

3º Round: Gold Bison (3500 HP) 

4º Round: Caruban (1200 HP aumente o spirit para o 
próximo round) 

5º Round: Zeto (5000 HP) 

6º Round: Berserker (4500 HP ele vai envenenar você Wa 
use Wonder Amulet) 

7º Round: Xain (10,000 HP) 

8º Round: Dohati (30,000 HP ele vai envenenar você : 
se não estiver com o Wonder Amulet) 


UENOS 
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9º Round: Lu Delilas (10,000 HP ela vai atacar duas 12º Round: Zora (21,500 - 22,500 HP; eventualmente 
vezes e então usará o Plasma Strike; antes disso, use irá fugir das Arts depois de 6 ou 8 arts seguidos; sua 
) ) forma de ataque é semelhante à dos Delilases; usará 
P valendo o mes- glare para transformar você em pedra) 
mo dito abre Lu D E à 13º Round: Jette (33,200 - 35,800 HP; ignore clones 
11º Round: Gi Delile (o 00 HP assim como eles são virtualmente inofensivos) 
| Prêmio: 13,800 moedas ou mais e o War God Icon. 


da Au 


fhimigo: Acid Slime | Item Deixado: Miracle Water | - Item Deixado: Door Of Wind 
5" o: Healing Berry - tem Roubado: Wonder Elixir - tem Roubado: Magic Fruit 
'o: Silver Compass 


"* - Nome do Inimigo: Black Piura | - Nome do Inimigo: Dark Ogre 
Essa mito: Aluru - Kem Deixado: Healing Leaf - tem Deixado: Power Elixir 
| Deixado: Power Elixir - [tem Roubado: Healing Flower -Item Roubado: Healing Ber 
Roubado: Healing Fruit 


- Nome do Inimigo: Blue Piura - Nome do Inimigo: Dead Bone 
- Nome g Lv.2 - Kem Deixado: Healing Leaf - Kem Deixado: Magic Fruit 

- tengdaa ty. “item Roubado: Good Luck Bell  - em Roubado: Incense 

- Itai k 


E Nome do Inimigo: Boogie Pump  - Nome do jaimigo: Death Trigge 
EDeixado: Fury Boost - tem DeixallBk Healing Bergg 
jjpado: Medio Fruit - tem Roubadi HealingBHy” 


- Nome do Inimigo: Barra 
- [tem Deixado: Door Of Wind 
- tem Roubado: Life Water 


- Nome do Inimigo: Barra Lv.2 ixa 
- tem Deixado: Magic Fruit - tem Roubado: nenhum - 
- tem Roubado: Power Water lá 


- Nome do Inimigo: Che Delilas NERE cio Inimigo: Dohati 
- Nome do Inimigo: Barra Lv.3 - tem Deixado: Thunder Book Ill nai xa 
- tem Deixado: Healing Fruit - | V 
- tem Roubado: Guardian Water 


- Nome do Inimigo: Berserker 
- tem Deixado: Fire Book |l 
- tem Roubado: Wonder Elixir 


wa - Nome do Inimigo: Berserker Lv.2 naut) Ê 
- tem Deixado: Miracle Water - kem Dei 


& item Roubado: Wonder Elixir ) a o 
z É E 4 imigo: Evil Shadow 
D | Nome do Inimigo: BerserkerLv3  - Nome doi o: Curry Devil À 
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- tem Roubado: Magic Leaf - - Nome do Inimigo: Gomboo 

- tem Deixado: Healing Leaf/Fruit 
- Nome do Inimigo: Freed - Rem Roubado: Healing Fruit 
- Kem Deixado: Magic Leal 

- tem Roubado: Healing Fruit - Nome do Inimigo: Green Slime 
- tem Deixado: Healing Leaf 


É | - Kem Roubado: Healing Leaf 


- Kem Deixado-Hea 
- Nome do Inimigo: Freed Lv.2 - tem Roubado: He 
- tem Deixado: Medicine sas 
- Rem Roubado: Magic Leaf - Nome do Inimigos Gimamilv2 Nome do Inimigo: Grude 

— Kem Deixado: Healing Fruit 
Ge ce em Soubaco: Fury Boost 


g 
- Nome do Inimigo: Freed Lv.3 - tem Roubado: Healing Berry 
- tem Deixado: Medicine 


- tem Roubado: Magic Fruit - Nome do ide SE : Nona go inimigo: Guardian 


- tem Deixada: Healing B — Door OfWind | 
- Nome do Inimigo: Frog - tem Roubado: Magie a à o enteia Elixir 
- tem Deixado: Antidote E 
- tem Roubado: Antidote 7 - Nome do Inimigos Giz a Heavy Grud so 
- — tem Deixado: Antidote * -  HealingBerry 
- Nome do Inimigo: Garnet - hem Roubado: Healing: Leaf é so Runa Boost 
- Rem Deixado: Magic Fruit e 
k - tem Roubado: Magic Fruit - Nome do Inimiges Ciao Pd one oo Hell's Rat 
É -ltem Deixado: Healing Fruit - nen; Go aco Magic Leaf. 
- Nome do Inimigel * tem Roubado: Magic Leaf Fes Re ogro: Healing Flower 
- ltem Deixado: nenhum” dade 
- tem Roubado: Life Water - Nome do inieidce Gizan a Nome do jimigo: Hel!'s Trigger 


- tem Deixados: Healing Bi “Bem Do Healing Flower 
- Nome do Inimigo: Gaza'com *- kem Rea Ne «item ovo Healing Flower 
” Sim Seru ae 
PABMR tem Deixacio: nenhum - Nome do pio obu Gobu tome do inímiso: High Gomboo 
- tem Roubado: Power Water - tem Deixaco: Healing Leaf - tem Deixado; Healing Fruit 


” -Reém Roubado: Healing Flower 
E: Nome dodnimigo: Gel Frog 
“Item Deixado: Antidote = Nome do inimigo: GolaGola 
- Rem Rotbada: Medicine = Kem Deixado: Healing Berry 
- iem Roubado: Healing Fruit 


- tem Deixado: Healing Fru 
- Hem Roubado: Healing | 


- Nome.do fniiõo Ghost Knight 
- tem Deixado: Door Of Light - Nome do Inimigo: GolaGola Lv.2 *'*' - Nome do lhimigo: Horf 
iHbado: Speed Elixir - Rem Deixado: Healing Fruit -Hem Deixado: Antidote * 


FS - tem Roubado: Magic Leaf - Rem Roúbado: Antidote 
- Nomê do Inimigo: Gi Delilas 
- Itelh Deixado: Fire Book ll - Nome do inimigo: GolaGola Lv.3 *'- Nome do lhimigo: lota 
- tem Roubado: Swift Water - Rem Deixado: Magic Fruit - Hem Deixado: Nature Amulet 
- Hem Roubado: Magic Leaf - Hem Roubado: Swift Water 


- Nome do Inimigo: Giant Rat 


- Heim Deixado: Healing Flower » Nome do Inimigo: Gold Bison - Nome do Inimigo: lota Lu2. 
É » «em Roubado: Healing Berry - Kem Deixado: Healing Berry - Kem Deixado: Spirit Talisman 
Ê - Kem Roubado: Healing Berry - Kem Roubado: Wisdom Water 
, “ Nome do Inimigo: Gillium 
- Rem Deixado: nenhum - Nome do Inimigo: Gold Face - Nome do Inimigo: lota Lv.3 
> Rem Roubado: Power Water - Kem Deixado: Magic Leaf - tem Deixado: Spirit Talisma 
- tem Roubado: Power Water - Rem Roubado: Life Grail 
= Nome do Inimigo: Gillium Lv.2 
- tem Deixado: nenhum - Nome do Inimigo: Golem - Nome do Inimigo: Ironman R 
- tem Roubado: GuardianWater  -ltem Deixado: Guardian Water  -ltem Deixado: Power Water E 
- kem Roubado: Life Water - Kem Roubado: Life Water ED) 
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Jette - Nome do Inimi Lip King Mushura 


Miracle Water tem Dei : Lippian Flute Speed Elixir 
Wisdom Water  - item Roibado: Lippian Flute - Item Roubado: Healing Flower 
Kabuki Rat h Lippian Mushura Lv.2 
Healing Bloom ado: Medicine Healing Berry 
- tem Roubado: Healing Leaf - tem Roubado: Lippian Flute - tem Roubado: Healing Fruit 
Kemaro Lu Delilas Mushura Lv.3 


aling Berry Wind Book Ill Healing Berry 
ift Water Hom Hagicdo: Magic Water - Kem Roubado: Healing Berry 


"fe Kemaro Lv.2 -] e “0: Lucifer Neo Bison 
: Healing Fruit E Magic Fruit : Healing Fruit a 
ado: Wisdom Water  -ltem Roubado: Magic Water - tem Roubado: Healing Flower | 
Kemaro Lv.3 - Nome dt Mad Bird : Neo Grude 
"Mealing Fruit  - -Hem Deix: Fury Boost Healing Fruit 


, Edo: SpiritTalisman | -Item Roubado: Spikefish Flute ' - Item Roubado: Fury Boost 


: Killer Bee Nome do hi - Mad Golem : Nightmare 
- tem Deixado: Healing Berry Magic Water 
- Item Roubado: Magic Water - tem Roubado: Door Of Wind 


ido O 


- tem Ro 


em do lnimigo: Nome do Inimigo: Mad Mantis Nighto 
Rep eixado: “em Deixado: Healing Bloom "Phoenix 
ubado: Healing Flower | - Item Roubado: Healing Les 


“home do infinige. MET Ogre igo: N 
- Rem Deixado: Br Elixipes 


Re ileso Inimioo: Eco do inimid 


ado: 


om Roubado: Phoenix 


go: Koru 
: Healing Fruit 
- tem Roubado: nenhum 


Nova Lv.2 
Shield Elixir 
: Healing Flower 


Lamia - Nome di : Moldy Worm 
Magic Fruit tem Dei : Medicine 
- Item Roubado: Magic Water item Rolibado: Phoenix. 


Lapis migo: Mush N 

- He Evil Medallion tem Di “o: Medicine * n Deixa 7 

: Item Roubado: nenhum - tem Roubado: i í | af ado: Heali ; F 
Lava Face 

, : Magic Fruit - Her ixg 

vw; -ltem Roubado: Guardian Water -lItem Rouba 


Made Leaf 
- Item Roubado: Lippian Flute 
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O 

E? - Nome do Inimigo: Lip Kid 
ma 

D 


- Nome do inimigos Ogr 
- Kem Deixado: Rower E 
- kem Roubado: esa ERR 


- Nome do Inimigo: om. 

- tem Deixado: Magic Leaf 

- em Roubado: Healing Flower 
- Item Deixado: Magic 
- Nome do Inimigo: Orb Ev.2 - Rem Roubado: Magi 
- ltem Deixado: Healing Bloom ao 
- tem Roubado: Healing Bloom '' - Nome do Inimigo: Skeleto! 
- Rem Deixado: Magic Leaf 
- Nome do Inimigo: Orb Lv.3 - tem Roubado: Incense “ 
- tem Deixado: Magic Fruit 

- Rem Roubado: Healing Fruit *'- - Nome do Inimigo: Skull Knig 
“= Mem Deixado: Magic Lea 
- Nome do Inimigo: Ostrich "= tem Roubado: Incense 
- Item Deixado; Healing Lead a 
- tem Roubado: Healing Leaf - Nome do Inimigo: Slippemy 
- item Deixado: Door 
- Nome do Inimigo: Poisonous: - Hem Roubado: Powe 
Worm a sa 
- tem Deixado: Anti 


- tem Roubado: Medicine 


- Nome do Inimigo: Slip 


- Nome do taimigo: Pump Bat 
- tem Deixado: Phoenix Hu 
mitem Roubado: Healing Leai - hem Deixados 


- Kem Roubado 


- Nome do inimigo: Puera 
tem Deixada: nenhum 
em Roubo Magic Water 


- Nome do a Puera Lv.2 
- tem Dei “nenhum 


- em Roubado: Life Water 


= Nomeido. imitige: Songi 1º en- 
contro . 

-Hem Deixaro: Mettle Ring 

- Rem Roubado: Wonder Elixir 


= Nome do Inimigo: Songi 2º en- 


a é contro 
ENbrie q Jimi Puera Lv.3 - tem Deixado: Thunder Book ll 
«Rem do: nenhum - Rem Roubado: Wonder Elixir 
- tem Foubado: Crimson Book 


E] - Nome do Inimigo: Songi 3º en- 
“Nome do Inimigo: Queen Bee contro 

- Hem Deixado: Antidote = Hem Deixado: nenhum 

-dtem Roubado: Phoenix - Kem Roubado: Magic Water 


- Nome do Inimigo: Sorcerer 
= Rem Deixado: Magic Fruit 
- Kem Roubado: Magic Fruit 


ul + Nome do Inimigo: Red Piura 
FP PF -Hém Deixado: Healing Leaf 
«dom Soubado: Healing Leaf 


- Nome do Inimigo: Rock Lizard 
- Kem Deixado: Healing Fruit . 
- hem Roubado: Guardian Water 


- Nome do Inimigo: Speed Wolf 
- Kem Deixado: Swift Water 
- tem Roubado: Healing Berry 


- Nome do Inimigo: Rogue 
- Kem Deixado: nenhum 


- Nome do Inimigo: Spikefish 
- tem Deixado: Healing Flower 


- Kem Roubado: Spikefish Flute 


E Nome do Inimigo: Spoon 


"em Deixado: Healing Berry 
» Hem Boubado: Magic Water 


= Nome do Inimigo: Spoon Lv.2 
“Hom Deixado: Healing Berry 
= Wieim Roubado: Life Water 


lome do Inimigo: Spoon Lv.3 
oixado: Healing Berry 
figo Life Grail 


pene Stone Lizard 


Er 
“Rem deado. Healing Berry 
- Item Road. Healing Bloom 


- Nome do EO: Swordie Lv.3 
- Rem Deixado: Healing Berry 
- Kem Roubado: Healing Fruit 


- Nome do inimie gor Face sã 


- kem Deixado: Real 
- Rem Roubado: Swi W 


-“ Nome do Inimigo: Theede 
- tem Deixado: Healing L& 
- tem Roubado: Magic Leal 


- Nome do Inimigo: Theeder Lv.2 
- Kem Deixado: Magic Leaf 
- Kem Roubado: Magic Leaf 


- Nome do inimivo: Theeder Lv.3 
- tem Deixado: Healing Flower 
- tem Roubado: Magic Fruit 


- Nome do Inimigo: Thermo 
- Rem Deixado: Magic Fruit 
- tem Roubado: Wisdom Water 


- Nome do Inimigo: Topaz à A 
- tem Deixado: Magic Fruit o 
- tem Roubado: Wisdom Water E 


« Nome do Inimigo: Twin Tomb 5) 
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Healing Bloom Viguro Lv.2 , Worm 


' Healing Leaf Healing Fruit - Antidote 
AU Healing Fruit t toubado: Antidote 
Van Saryu 
Lost Grail : Viguro Lv.3: yo: Xain 
Wonder Elixir X Healing Berry Wind Book Il 
Healing Berry 1 : Wonder Elixir 
Vera 
Healing Leaf imigo: Wailing Bird imigo: Zenoir 
Healing Leaf xs Healing Fruit pix: Healing Flower 
Spikefish Flute ado: Healing Leaf 
Warfish go: Zenoir Lv.2 
Medicine Magic Leaf 
Incense ado: Healing Flower 
Warhalf do Ini Zenoir Lv.3 
Healing Flower e Magic Fruit 
Door Of Wind ado: Healing Berry + 
Magic Fruit ; i90: Warman me go: Zeto 
Phoenix Xi Healing Flower E Silver Compass 
»: Door Of Light ei Wonder Elixir 


ES NTIGO: 
EGRIBCO: o: Wolf ): Zora 
E Roubado: E ado: Phoenix adesnenhum 
Healing Leaf 1º Swift Water 


Em Rim Elm, vá para. 
única loja, perto da casa de Vahn, 
suba as escadas e cheque a ga- 
veta no quarto a esquerda perto 
da cama perto da porta tranca- tha : m Seru. Você só 
da. A gaveta vai estar fechada Ã E pegar 0 card quando a névoa for embora desta 
mas você poderá abri-la depois. Depois de ir para área Vá para a sala ao | cure por uma espé- 
Hunter's Spring, você pode retornar para Rim Elm e cie de janela então pe um Card. Os itens 
abrir a gaveta. E pegar um Point Card. iai i 

Você vai pegar pontos quando comprar algo 

em alguma loja, e os pontos que você recebe são 5% 

do preço de tudo que você comprar. O Point Card pi 
ser usado em batalhas para causar danos aos im 
gos: um ponto é um HP. Se você tiver muitos ponte 
pode provocar mais dano. Você pode usar todos 1 
pontos do seu Point Card, mas o dano máximo é d 
tur 9999, se os pontos forem maior que 10,000. É 


i capturado quan- 


edra) é apenas 
tra em Vidna a 
tirar fotos de 


ag 


O 
R Platinum Caro 
= O Platinum Card pode ser encontrado em 4 
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depois de quatro fotos. No caminho existem várias a 


pessoas que vão permitir que você tire fotos: 


4% Rim Elm 44 
-> Mei: Na primeira vez que for tirar fotos dela a ca- 
mera irá quebrar depois de algumas fotos, na próxima 
vez que for tirar fotos dela apenas conseguirá tirar uma 
foto. 
HH Vidna HH 
-> À garotinha da praia vai tirar uma foto do grupo 
de Vahn; somente uma. 
-> Garota de biquíni na praia (antes de pegar um 
biquíni); somente uma. 
-> Depois de pegar um biquíni, Garota da praia (po- 
ses diferentes até a camera quebrar). 
-> Garoto em Trunks perto de umeigaiota, somente 
uma. 
-> Garoto na sala de máquinas (Me e 
primeiro andar; somente uma. 


ine Room), 


*. com os monges de Biron ); soca uma. 
— ->hMrs. Danpas; uma. 
-> Mr. Danpas; uma. 


-> Doutor maluco: pode tirar a foto dele. 


Speco Rins 


O Speed R 1g aumenta a sua velocidade. Você 
na Disco King na Sol Tower. De- 
pois de sua lição se tiver conseguido 400 pontos ou 
mais, ele vai dizer algo como, “Você é um dançarino 
de nascença . Você terá que ser um dos melhores no 
- Dancing Queen Contest” Depois ele diz algo como 
““Eu não posso lhe ensinar mais nenhum passo” E vai 
dar a você Fi Ring de presente. 


y Chicken Rins 


Em Muscle Dome, se você participar no Coli- 
seum Zone e fugir da primeira luta de cada dificulda- 
de, você irá ganhar o acessório “Chicken King”. Este 
acessório permite que você fuja das batalhas com 
100% de certeza, exceto nos chefes ou inimigos real- 
mente difíceis. 


War Goo Icon 


Depois de derrotar a fortaleza de Jette, retor- 
ne para o Muscle Dome e entre no Coliseum Zone, 
com a dificuldade Master. Se você vencer ganhará o 
War God Icon, que permite que você faça duas se- 
quência de ataque em um único turno. 


-> Senhora que tem um mensageiro para Hari (casa . 


Devil Medallion 


Depois de ir ao Soren Camp, se você retornar 
para a montanha Dhini, você terá que lutar contra La- 
pis, um monstro se eto. Derrotando-o você irá rece- 


que você não 
do. 


com | Nene se você quiser pegar om 
de Nene. 3 


Quando você descer 
na Karisto Station pela pri-! 
meira vez (de Octam), exis 
te um local (“Honest 
Person's Store”) que vend 
um Survival Kit por 3000: 
golds. Você pode procurar EE 
árvore a esquerda do lugar para pegar 3000 golds. 
Compre o Kit e pague! Depois da névoa ir embora, 
volte ao local e o dono da loja vai ficar grato por sua 
“honestidade” e vai lhe dar a vitality ring! 


ne: Healing Leaf /. Shroo 


o: Healing Bloom 
- recupera 200 
“HP do grupo 


ie: Healing Fruit 
recupera 800 
HP grupo 


ne: Magic Leaf 
recupera 50 


MP 


ne: Magic Fruit 


recupera 200 


: Antidote 
venom 
ne: Medicine. 
cura todos os 
status 
: Phoenix 
restaura a vida 


(com metade do HP) 


teleporta para 


: recupera todo 


n acidade onde você esteve 


me: Incense 
diminui a taxa 


me: Power Elixir 
E sobe o nível 
“de ataque por uma batalha 


Nome: Shield Elixir 
sobe o nível 
de defesa por uma batalha 


- Nome: 


Speed Elixir 


sobe o nível. 


de velocidade por uma batalha 


: Wonder Elixir 
todos os ní- 
veis sobem por uma batalha 


ome 


- Nome: Power Water E 

=feil aumenta o Po- 

wer +4 fee 

: Guardian Water | o 
<A aumenta a De- 
“fesa +4 a s 
ne: Swift Water 
aumenta a Ve- 
locidade +4 
: Magic Water 


aumenta o MP 


e: Life Water 
3 aumenta o HP 


m Water 
EF aumenta a In- 


Miracle Water 


os níveis +4 


EA 


Life Ring /Meils Pendant 


aumenta todos, x 


É 
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aumenta 10% agilidade . 
do HP (AGL) sobe 20% (compre de Cam- 
per em Karisto Station, depois que 
- Nome: Life Armband a gôndola chegar a estação) 
aumenta 25% 
do HP - Nome: Mettle Gem 
consome 50% | 
- Nome: Magic Ring menos de AP (Na caverna no cami- 
aumenta 10% nho de Vahn em Nivora Ravine, 


do MP quando voltar a visitar Rim Elm mais . 

- tarde no jogo procure o monge que 
“treinou você no começo do game e 
liga que você quer praticar. Ele é 
“bem difícil, mas se vence-lo você 
ganha a Mettle Gem). 


- Nome: Magic Armband 
aumenta 25 


do MP 


- Nome: Spirit Jewel 
consome 25%  - Nome: Unholy Icon 


menos de MP penetra na de- 


“fesa inimiga 
- Nome: Spirit Talisman E 
f consome 50% 


É Nome: Warrior Icon 
menos de MP (Derrotando lota com . contra-ataca 
o Bronze Book equipado). ||| | em um determinado momento 
» Nome: Power Ring | | - Nome: Evil God Icon . 
Wo ons!: ataque (ATK) rouba itens 
sobe 20% E dos inimigos e ataca (Muscle 
Ei ga Dome). 
- Nome: Scarle Jewel 
A »': defesa alta - Nome: War God Icon 
— (Upper DeFense UDF) sobe 20% permite que 
e você ataque duas vezes em uma 


- Nome: Azure Jewel mesma rodada; Se você usar uma 
PAR defesa baixa arte Miracle, Super, Hyper, ou nor- 
(Lower DeFense LDF) sobe 20% mal seu AP não será reduzido pe- 
| los ataques repetidos. Se Vahn ti- 
- Nome: Guardian Ring ver a Mettle Gem (Consome 50% 
defesa alta e AP), então é possível realizar dois 
baixa (Upper DeFense UDF e Lo- ataques Miracle com um gasto de 
wer DeFense LDF) sobem 20% (Útil apenas 49 AP!! (Obtem-se vencen- 
para Noa) do o Master Tournament no Mus- 
cle Dome). 
- Nome: Speed Ring 
velocidade  - Nome: Evil Medallion 


(SPD) sobe 20% (Útil para Gala). o personagem 
entra em uma fúria incontrolável, fa- 
- Nome: Wisdom Ring zendo ataques “art” múltiplos (Der- 


inteligência rote Lapis no topo do Mt. Dhini). 
(INT) sobe 20% 
- Nome: Speed Chain 
- Nome: Vitality Ring pega o primei- 


fessor feito na - au n 
tor- fesa contra o elemento Water (B 
ron, Wind Tunnel, Upper Octam). 


ro turno nas batalhas (Do pr 


neio“Dance Tournamen 
is - Nome: Fire Jewel a 
aumenta a de- 


lome: Tempest Jewel 

aumenta a de- 
entra o elemento Wind (Biron, 
d Tunnel, Upper Octam). 


- Nome: Ebony Jewel 

aumenta a de- 
2n2!: aumenta o ní- fesa contra o elemento Dark (Upper 
“ vel de sucesso em defesas (Spring, Octam). 

“Drake Castle, Wind Tunnel). **Eu 

- acho que este item inestimável nos - Nome: Madlight Jewel 

modos Expert e Master no Muscle fe aumenta a de- * 
Dome em Sol. fesa contra o elemento Thunder 
(Upper Octam). 


- Nome: Guardian Chain 
:-nemvocênem  -Nome: RE ious Jewel 


A inimigos podem bloquear ata- 2a!: aumenta a de- 
E a fesa contra o elemi or to Light (Uppe 
attacks 
as G ou por os na pescaria perto 
dao? - Nome: Magic Amulet 'Buma). Este item é absolutamen- 
j anula todos os te necessário para vencer no Mas- 
' curse attacks (Jeremi). ament no Muscle Dome. 
Fr - Nome: Wonder Amulet HH. Magic Grai 
Ro 5 Efeito À odos os | Eicio recupera 20 
Espeto NE e io É Ê 
paga * Status ano 4 ada turno (Buma 
RE 4 : q he do lado das 
E ois do ataque 
- Nome: Eai 
o. fesa contra o ele ly Grail 
R Wind Tunnel pera todo 
Es a a zero 
D 


Sol, com o Bronze book depois. d e 
RR vel para escapar: de 


derrotar os Slipperys). 


- Nome: Metitle Ring 

- Efeito Adicional: aumenta o AR 
adquirido por spirit ou quando for 
atingido por inimigos aumenta 10% 
(Vidna, Ratayu). 


- Nome: Mettle Armband 
- Efeito Adicional: aumenta AP 
adquirido por 25% 


- Nome: War Soul 
- Efeito Adicional: aumenta o po- 
der de ataque das arts (Adquiri-se 


em Vidna do homem que vende mo- 


edas por 100 G cada). 


- Nome: Ivory Book 
- Efeito Adicional: aumenta sua 
* chance de aprender uma mi agia e 

Seru que você derrotar ** 
pode usar a magia do i 
matar o inimigo de que você está 
aprendendo a magia, você apenas 
pode usar armas ou aris. 


- Nome: Bronze Book 

- Efeito Adicional: aumenta a 
chance de pegar um item do inimi- 
(Usha Research Center). 


- Nome: Golden Book 
- Efeito Adiglônal aumenta o 
gold obtido depois da batalha por 
E 25% iolia Research). 
F 


- - Nome Crimson Book 

- EfeitgP Adicional: dobra a expe- 
riência (E XP) ganha (No estágio fi- 
nal do Juggernaut, pode usar a Door 
of Light para sair). 


- Nome: Golden Compass 
E — Efeito Adicional: aumenta o ní- 
F $ vel do grupo (party's rate) para ata- 
- car primeiro (Wind Tunnel). 


- Nome: Silver Compass 

- Efeito Adicional: diminui o ní- 
vel de ser emboscado (Wind Tun- 
nel). 


- Nome: Chicken Heart 


y 50,000 G). 


“Ra-Seru da Voz Forest Genesis Tree 


a Ereito Adi aumenta ní- 


- Nome: Chicken ses 
- Efoito Adicional aumenta a ge 
fesa enquanto escapa (Ratayu). ; 


- Nome: Chicken Guard 
- Efeito Adicional: evita ne os 
inimigos escapem (Ratayu). 


= Nome: Chicken King 
- Efeito Adicional: escapa de 
qualquer batalha exceto os ch 
(Corra da primeira batalha de todos 
os três cursos de Muscle Do 


" - Nome: Life Source 

» Efeito Adicional: recupera 5HP 
por passo (Camper em Karisto Sta: 
tion precisa ter o Platinum. Card: é 


- Nome: Magic Source 

= Efeito Adicional: recupera | MP 
por passo (Karisto Station, e um 
Card). se 


- Nome: Mettle Soure? a 

- Efeito Adicional, recupera AP 
quando andando (Karisto Station, 
Platinum Card). 


- Nome: Good Luck Bell 
- Efeito Adicional: diminui o ní- E 
vel de encontros com os inimigos. | 


- Nome: Bad Luck Bell ea 

- Efeito Adicional: aumenta o ní- ER 
vel de encontro com os inimigos E. 
(Usha Research Center). da 


- Nome: Thunder Ra-Seru Egg EM 
- Efeito Adicional: aumenta ER 
Thunder Defense (Se torna Ozma | E 


do leste). 


- Nome: Light Ra-Seru Egg 

- Efeito Adicional: aumenta Light 
defense (Obtida de Cara mais tar- 
de na jornada que leva a Zalan em 
Jeremi). 


- Nome: Light Talisman 


- Nome: Water Talisman E 
- Efeito Adicional: aumenta Water defense; permite | 
evocar o Mule spell 200 MP (Zalan faz este item com 
a Water Ego). 


- Nome: Ra Card 
Efeito Adicional: encontradasem uma escrivani- 
nha no Segui andar da loja de itens em Rim Elma 
proa visita). 


Nome: Fire Book | 


no e em Drake Castle). 


- Nom ne: Spin ae 
to À * usado para fazer o hot spring 
E bath (Vidna Steam Ger or room). 


- Non ne: Mary' s Diary 


estalo bsolo em Sol; devolva para o monge no 
topo do Eua 


2n Book of Arts 


- Nois - 
:- encontrado n 


TR 


— (Muscle Dome). 


- Nome: 


bra depois de qu ro usos). 


ome: Weed Hammer . 
Bloqueia o caminho com er 
daninhas (Voz Forest do oeste). 


- Nome: Ruin's Key 
abre a porta Uru Mais D 
esposa do Dr. Usha). 


- Nome: :: Old Rod RE 
pescar para iniciante 
nei em Vidna). 


- Nome: Deluxe Rod aa 
vara de pescar para « 


- Nome: Legendary Rod : 
Ri fe vara de sã 


- Nome: Swimsuit 
- Efeit todos os olhos élatão em você 
(Sol D Danca Contest Winner). 


cartão de Membro para a dan- 
ceteria em Sol (Muscle Dome). 


- Nome: Platinum Card 
itens RR erã 


bomba criada pelo Dr. Usha usan- 
o (0) fogo; Usado em Nivora Ravine. 


" .façaisso, não é má idéia ga- 
- nhar alguns níveis lutando 
“com Gimara. Quando preci- | 


| Nene não poderá fazer nada. 
Com Meta, volte para a casa de 
Vahn e fale para seu pai reunir o * 
"| povo da cidade próximo à Ge- | 

nesis Tree. Depois da sequência 


ma dihadinha r 
casa deVahn p 


já tiver explorado a cidade, vá 
para a praia e fale comTetsu, 
seu professor de artes mar-! 
ciais. Escolha a terceira op 
ção para praticar com ele 
aprender um pouco mais so- 


Survival Knifes pois aê 4 
logo vai achá-las. Saia de 
Rim Elm e vá para Hunter's 
Spring, ao noroeste. 


da, vá para a casa de Mei e Bo 
conte aelaqueaneblinaapa-!, 
receu (primeira opção). De-b 
pois diga a ela para ir para 
sua casa (primeira opção no- “fazer aqui é dar uma palavri- 
Z vamente). Se você fizer isso . = Nha com Lezam, fo) mensagei 
“Je levar Mei para a IN, ro de Drake Castle, e pegar) 
* Mei dará a Vahn seu n- um Healing Leaf no baú no! 
* |dant assim que você deixar à ci- canto direito. Você pode recu 
a dade. Do contrário, somente mu - =perar seu HP e MP na fonte 
% dentro “à direita, podendo usar este 
recurso para ganhar uns ní- 
| veis e aprender algumas no- 
vas artes nos arredores. Aca- 
= bando por aqui, pegue o ca- 
“minho para o Drake Castle. 


Healing Leaf 
Tudo que você tem de 


Ta 
O Semad no final do game. Seja 

-» qual for a sua escolha, vá até a 
-. Genesis para receber o Ra- 
* Seru de Vahn. Antes que você 
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Há um Save Point logo onde 
você começa. Depois de 
acordar, fale com a loba Ter- 
rae rate de segui-la. Ela ae 


ara obter a Sun- 
abrir o portão do 


“se to superior da sala. Vá pa 
terceiro andar. Há uma 
vival Knife dentro de um t 
Z no canto esquerdo da 
Siga a direita e encontre, na 
mesma sala, um Healing Leaf. 
"A Star Key está na outra sala. 
' Pegue o Healing Leaf do quar- 
“to andar no baú no canto su- 
“perior esquerdo. Vá pela por- 
ta ao sul. (qualquer uma das — 
duas) e entre na 
trono entre elas. A eae] ) ntro dois ou três), para 
esquerda é o qua “E : : S seguir para os Black 
Rei onde você enc «RR E Piuras. Depois da segunda 
> la carta de Dr batalha, Terra ensinará umas 
- - |Mountain Key. A coisinhas (você não precisa- 
direita é o lugar onde 
DS pr — pode descansar e ret 

rar seu HP e MP além de um 
Save Point e o Fire Book 1 no 
baú. Abra o portão da monta- 
nha, saia do castelo e vá para 
Rikuroa Mountain, à oeste, 
onde a ação passará a outra 
pes- 
soa... t 
E PS: Se você nãoconse- * + aC enas siga a senho- TM7 
sed guiu acertar os inimigos aqui, . Ens Sa rita loba para a sala onde O) 
“tente a sequência matadora crertA mao 


au ois você precisa ce 
sen alguns níveis. Del acabar com todos Os 


la foçará você a vol- 


coisas irão tremer, fa- Ty 
com que a névoa che- 


R 


es gue à caverna. Fale comTer- cação emT. Pegue primeiro: 
ra mais uma vez e ela se jun- a direita para ganhar alguns 
-—tará a você. Siga-a trilha e itens:Continue por aqui até 
saia da caverna. Não esque-. sair da caverna. Na segun- 
ça de r outro Healing da caverna, mais pedras 
Shroom o caminho para para se saltar. Depois do 
- fora. Você pode se apar é sexto salto, ao invés de pu- st 
do Zeto s Dungeon nf onde vem a m ge Re ma lar para cima, ee para a di- 
neblina) e pegar uma Nail Glove no E reita para pegar o Healing E 
baú, mas nada de seguir em fren- E . Leaf no baú. Siga para go sa 
te. Sem outra opção, : É aa Riku- 
roa Mountain. E 


“fora. Só então volte faia E á 
estémm: bifurcação em T na primeira 
caverna,  tomândo a esquer quo 


da. Pegue o Healing bloom no gs 
EScailetilenel, Power Water, baú antes de entrar na outra * a 


e curar os demais 
cessário. Vahn vai 
que tiver, especial- 
imard. Depois de 
lo, pegue um Healing 
Tree e conseguirá a 

. Volte para o Drake 


ses Sescsen. BRR A ATI Break antes de 
começar a subir. Sida a trilha ; 

e pegue os itens nos baús. Há a 
um Healing Leaf próximo do 
Save Point, pouco antes de ui: 
entrar na caverna. Na primei- 24 
ra caverna você encontrará ae Fe: 
Scarlet Jewel e Power Water! AS k 

nos baús. Há um mini chefe 
esperando-o no 
verna, chama 
= centre-se em: 
tudo que tive 
“e cura comTerra 
==* Break devem 
a oii Water do Golem 
e automaticamente você dei- 
xará a caverna. Agora entre 


Water Key, Platinum 
“Card, Healing Leaf, Swift Wa- 

“o Phoenix. Salve antes de sair) = “ter, Fighting Robe, Healing 
“da caverna. Lá, Zeto apare-| E Gr R Leaf x10, Healing Leaf x5, 
* ceráe fará com que Caruban” Tao V Magic Leaf. 
atinja Terra o Quando você entrar no| 


so, você passará a controlar castelo haverá uma sequên-* 
Vahn. Siga a trilha e pule de | fiz =ansame cia em que o Rei lhe dará a 


to read another chapter? 


Water key. Depois vá para a sala 
= 5” da esquerda na sala do trono e 
“ procure no canto superior es-. 
“ querdo pelo Platinum card. Ago- 
“ra volte e entre na sala da direi- 


de chegar à última pedra ao 
* norte, pegue a trilha do sul 
para encontrar o Speed Elixir 
no baú. Volte e entre pela caverna até chegar à bifur- 
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“formação. Depois vá para o 

" segundo andar para encon- 
trar um Healing Leaf no baú. 
==] De volta 


Eae 


ee ana: vá para a próxima 
"= Sala e examine a grande es- 


“'com Maya, é hora de subir as 
- rot A sala da esquer- 


Fighting iba or quando. - 
ocê falar com Noa na frente 


a Pa para ganhar 10 Healing Eoaré: Responda de 
nodo: 


41. Healing berry 
12. Escape from dungeo 

913. Wats 
Too! Entretanto, não há nada 
Lad ganhar na frent 


“I'Noa voltar para o grupo, Sm 
E loja de armas e compre equipamento para « 
3 caia fora do Castelo. 


fira a sequência. Depois vá 
para cima e entre na sala do. 
io e procure pelo Healing! = 
“No vaso. Fale com a [É 


Eron 4 - Wind Book 1, Phoenix, Life Water. 


Entre no Water Você Mora falar com todos, 


mas só precisa conversar 
com Gala e Songi para fazer 
4 com que Zopu entre na sala. 
Fale com Zopulde novo e ele 
Ligado para jocê reviva 


telo e ponha a Water key 
(chave) na fechadura. Pe 
gue então o Wind boo 
ino baú. - Agora vá para O 


: caminho, se você apertar” mc: = 
- Li para ver o mapa, À à qu mA vai para West Voz 

mem Forest, e Son- 
gi para East. 
Voz Forest. ; 


The wattiis over! 
West Voz Focest 
lies nor theesst Of here 


“xnum baú. A segunda 


contém um Life water em | nho pare! + : e ur 
outro baú. Não se esque- pelo Cala-! 2 O 
“ça de pegar estes itens - ouço de Zeto para pegar o =) 
BE: E AR a Ivory book. E 
Depois, siga para Biron Monastery.. D 


R 


Fale com a mulher embaixo da 
'mesa e ela cozinhará para 
você e assim recuperará seu 
HP e MP Vá para East Voz Fo- 
est e Gala reaparecerá. 


qi 
ENS 74 


uerda 4 pi 

«para encontrar o Healing fed 
noutro baú. Na próxima cena, 
onde você estará em campo . 


Healing Flower, Wee mmer, Magic Leaf, 


ela direita ou pelo caminho Guardia Wa apre : SGLIhA 


“da direita para achar outro ; Ren: Ee E Ed Las 
Medicine. Volte para o cam ves se O DR ERR 
po aberto e siga pelo norte. ; E ns EN 

Na próxima cena vá pela di-5 
reita para pegar o Magic amu-' - 

let. Quando você chegar no 


PERCO O 


chegar à uma espéc 
-. mato feito de cristal, 


egunda, vá pelaes- 
dara pegar a Flower | 
Volte para a priigtedtes 


para cima para pegar Noa 
feral no baú. Pegue o túnel 
verde esquerdo para pegar 
“um Healing bloom. Vá para 
"Sul e depois esquerda. Aqu 

à para salvar o jogo. Exami 
ne a árvore Genesis e você 
pegará um Thunder Ra-Seru egg. Depois 


cia, volte para Biron Monastery. (furcação se rogo toda 


e “vida, até passar para outra ae 
“tela.. Siga à frente até encon. 
“Itrar mais mato de cristal. E 

- q trua-o e pegue o túnel da: 
e EA perda para encontrar CU 


Biron Monastery 


grupo. gue O primeiro túnel da es- 
querda para encontrar dois! 
baús comAntidote e Survival! 
Club. Continue para o norte, É Ea 
você precisará quebrar a ár- ME 
vore de cristal e pegara saída pelo "iii da direitas 
Siga e vá destruindo todo o mato de cristal. Pegue Me- 
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ATA : e preocu- 
o pe, é temporário. Vá para a 

sala de Mary e pegue o Guar- 
dian water no vaso. Leia a car- 
õ ta de May e vá para a cozinha. 


“dicine antes de entrar no tú- pegar Fury Elos; Pegue é E us 
- = nel. Salve pois o chefe está escada e continue. Na Mi; 

“ próximo.. Você pode voltar xima bifurcação pegue 
«para O Biron Monastery para minho da esquerda pa 


se curar intes de lutar con- pegaro Heaua Ea Vol- 


“pegue o elevador para encon- 
trar a Short sword no baú 
atrás do elevador. Agora saia 
“ada sala e prossiga. Na próxi- 
4 ma bifurcação pegue o cami- 
É) E “nhoda direita para encontrar 
Shield elixir na sala, Volte e 
Era a eggs 


Zs 


efe são dois na 


do Bo: 


E 


Leaf antes de i ir para o Zeto's| E: 
E Dungeon. A 
E 


 Zeto's Dunseon 


E amecioranda SER cio SE lado e Di or of Light de ou E 
e “8 al Itens -ThunderBook1, salve O jogo antes de com- 

E Healing Leaf, Healing Flo- bater Songi. A batalha é fácil 4 
=wer, do Boost, Healing se Gala tem Vera ou bastan- , 
Su te Healing [bat Você E 

Mettle Ring se matar Songi. 
Continue e entre na próxima 
* Sala. Pegue o elevador e des- 
ça para salvar pois Zeto es- 
pera por você. Vá em frente e 


O com duas poi 
nas duas para peg 


ght, Metle Ring. | 

Quando você entrar 
no calabouço (na dungeon:: 
para os especialistas), siga e! 
pegue o Thunder Book | na 
bifurcação antes das esca-| . 
das. Pegue primeiro o cami- E es 
als da direita para pegar O [o 


Healing Leaf ao norte e Heal E 

“ling Flower ao sul. Volte para tar Zeto e desti 
N a bifurcação e pegue o cami- di 
: nho. da 
pes FE esquer- 
da Ea “ida. An- 
EE dê eai a escada da esquer- 
da, dê a volta pela escada para 


ES 


E do rio ) 


: Se você voltar para 79) 
GAMES 33 


EA E Pê 
Re Ea 


lha vai lhe dar dois Door of wind. Saia da caverna (O 
nome da caverna vai mudar para Water Cave) e vá 
para Jeremi. 


Rim Elm, e vá 


Jeremi 

Phoenix, Target Chain, Mean Ff É p 
wer Water, Guardian Ring, Speed Ring, Healing L 
Healing Bloom, Speed Elixir, Forest Amulet, Fire Bo 
2, Zalan's Letter. : 


Quando você entrar Na 
cidade, prepare-se, para ver 


sas 2 4 pas Es E SS» adianta tentar conversar. 

Ancieno Wino Cave Bs o ar antes ou 
ae 4 a é A” reviver a árvore 
Silve 


Healing Bloom, 
Door of Wind x2. ntre na loja na primeira 
Não há do nimigo el Pegue o Phoen 


primeira bifurcação Ga 
orte. Na próxima bi- 
Vá pela direita e en- 
asa para pegar Hea- . 
er no baú. Volte e vá 
juerda e entre na es- 
Vá para o porão para 


aí. Na primeira bifurcação pe- 
gue o caminho da esquerda 
primeiro e entre na sala. Che- 
que o barril próximo da cama 
para encontrar Silver com- 
pass, mova a alavanca para: 
abrir a porta para a próxima É 
sala da caverna: Também pegar 
cheque o barril atrás o ho- ba 


para entar na torre ao 

: =norte. Na próxima sala onde 
= estão os elevadores, pegue o E 
“Healing Leaf no baú no can- = 
to superior direito. Pegue o é 
elevador a extrema esquerda 
primeiro. Quando sair, vá pe 


E ninho da direita para pe- 
gar Door of Lightno baú que! 
está escondido na direita. 
Volte e continue na próxima 
bifurcação pegue o norte 

' para encontrar o Healing jesus dá 
bloom. Então pegue o cami- == Ea sul e entre noutro elevador. 
nho da direita para entrar na sala e dizer sim para a Na próxima sala pegue o ele- 

mes Velha. Assim você irá dormir vador à direita para pegar o 

= e Ter um sonho. Quando Speed Ring. Volte e pegue oEs 

você acordar fale com todos elevador mais estreito. Quan-: e 

e não se esqueça de checar. do sair, pegue o elevador da Re 


querdo para encontrar Magic “Healing Bloom. Volte e pegue ="; 
water. Quando for sair, a ve- aquele da esquerda e ligue o painel. Volte e pegue o 
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lelevador mais a esquerda. 
Saia da sala e vá para sul 
para salvar o jogo. Entre no 
labirinto e pegue as coisas 
A que estão nos baús próximos 
.'ao chefe. Não seja burro e 
“cure todo mundo antes de ir 
para o chefe. Alguém no gru- 

po deve funcionar como cu- 
randeiro. Vahn seria ótimo 

- paraisso. Toda vez que o che- 
- fe (Berserker) infligir um dano ' 
muito grande em alguém 

* cure esse aRicco. Fique bem 


pega o Fire book 2 com ele. 
PS: Use Nighto contra o 
chefe para uma batalha fáci 


mo dá 


BEoiê o elevador para o pri-i& 
- mero andar. Depois da sequ- E& 
- ência, você começará do po- E& 
rão da estalagem. Fale com, 
as pessoas e compre uns Rm 
equipamentos. Agora para HSBS 


Trens à - Fishing Tackle Set, Healing Leaf x10, Door à 


of Wind, Healing Flower, Magic Leaf, Phoenix, Yuma's 
Ring, 10 moedas, Zalan'sg 
Crown (Jeremi) à 
Fale com todos, espe- 
cialmente com Pepe e o cara 
na praia. Fale com o cara na 
praia que está na frente da, : 
vara de mosgar (cheque pri-!* 
meiro a vara de sa e ele 
| lhe dará Fishing Tackle Set, 
Cheque o armário dentro da 
loja de itens pelos 10 Healing 
Leafs. Cheque o armário no 
segundo andar: dento da es- 
stala-r = 
gem pela D Door of Wind e Hea- 
ling flower. Também cheque o ar- 
mário na loja de armas pelo 
Magic Leaf. Você pode ir para a 
última casa a esquerda para fa-| 


| cara próximo à máquina para 


(ago 
api ir 


“lar com Palas, « então ira casa 


Amei 


ganhar 10. moedas. Agora, 
volte para Jeremi e fale com' 
Zalan. Você perderá Yuma's x s 
ring mas Zalan dará a sa 
Zalan's crown e ficará em di- = ed 
vida. Com o Fishing tacle set, void pode pescar uns 
acessórios legais. Pelo caminho, o local de pesca fica 


Zalan: Well, if i 
the Ra-Seru he: 


você precisa é pegar os te 
souros e Snes outra pis- & 

= ta. Você encontrará Speed 
Elixir na casa da direita. Leia 


ds ai Cheque (o) canto np di- 
reito desta casa para encon- gssaesrmprião 
trar o baú. Saia e vá para * 


“norte entre esta casa e a loja MEBMSS 
: de armas. Entre no mato alto; 


= Siga O caminho para baixo € 
cheque a pedra clorida no 

chão. Lembre a posição do y» 
& elemento. Agora leia quatro E 
= livros de profecias para abrir D 


ae 


porta secreta. Entre na pas- elixir. Volte e pegue sul para sair da caverna. Agora 
à você está em Octam subterrânea. 


items - Door of Wind, Hea- 
ling Flower, Life Water, Megicii 
ne, Magic Water. 
Compre umas coi 
“depois da sequência do te 
moto, fale com a garota de ver- 
melho e siga-a para a 


Hems - M A 
ling Flower x3, 


Wonder Elixir, Fury Boost, > 
“Shield Elixir. 

Depois da sequência 
com Gi Delilas, cheque a pe-! 
dra na frente da estátua de: 


E Norte - Terra 
. Leste - Vento 
Sul - Rae 


estiver aberto, vá e cheque 
Star Pearl para fazer o cami 
nho acessível. Não se esque 
a de pegar o Magic Leaf n 


+ Healing Bloom x8, 
gic Leaf, Gala Mace, He- 
ção, pegue o cal g Flower, Phoenix, Life 
querda para e ter, Door of Light, Magic 
4» |ling flower. Vol ue o Water, Wind Book 2, Guardi- 
|caminho da d 
Ê sapeca outro e flo 
“ nho. Na próxima bifurcação, ; sc 
* pegue o caminho da direita 
- para pegar Life ring. Volte e 
- vá pela esquerda. Na próxi- 

ma, indo reto pegue o Won 

7 der elixir. Volte e pegue o da verna, siga apenas o caminho. 
O esquerda. Na próxima vállb É = Na primeira bifurcação, vá para 
RE para o norte para achar Healing flower. Volte e conti- a direita para pegar Wisdom wa- . 
E, nue pela esquerda. Pegue o Fury boost no caminho. terno baú. Agora pegue a es- 
DD Na próxima bifurcação, pegue a direita e pegue Shiel querda e continue. Na próxima. 
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nas siga O can 
do chegar a prir 


Water. Ê 
| | Este é um longo caminho 
“ Xain, o chefe, está esperando no 
* final. Conserve o MP por motivos. 
de cura. Quando você entrar na 
primeira ca- 


“bifurcação onde há um grande 
“pilar no meio, vá para baixo e 
pegue o sul. No próximo pilar vá 
pela direita para encontrar Spe- 
ed elixir. Agora volte para a Se- 
gunda bifurcação e vá para a 
ita. NE um ali bloom no caminho para a 


inue para o segundo pi- 
entre nele pela esquer- 
ara pegar Healing bloom. 
'e vá para o sul primeira- 
ente. Entre no grande pilar 
pegar Gala mace. Vá ni 
para o segundo pilar e vá para a esq 
ma Healing flower no outro pilar. Ago 
Salve o jogo antes de atingir a caverna. 
É Pequprigia, piule para a pedra flutuante. Quando ela | Viona. 
parar, pegue o tesouro, . 
- lenix. Cure o pessoal antes di Ro as Mens = Shield El, Hea- 
'falar com Xain. Vá falar c a E io Flower, Magia Ring, 
“lele duas vezes. Respon E 
*. que é seu inimigo. Se eq 
“par Gala com Speed rin 
É terá um curandeiro usa rá 
do. Se não, use Vahn. Dê a a. 
“ele o melhor combo que ti- 
ver. Aquele que for atingido 
“por Bloody Horns (600 de 


Items - Miracle Water. 

“Fale com o prefeito e 
aparecerá a pergunta sobre 
prada Salts. Não se esqueça 
d car a estátua do futuro 
“Hari próxima a ex-casa de 
“Hari para encontar Miracle water. Volte paras Vidna. 


“dano) deve ser curado. Se para descer F je E 
ele usar Bull Charge, USe ET soas para saber o que acon- .. 
a, para punida o-dano.E222 ss e GeU a cidade. RapoIs disso . 


Derrotando este cara você 4 ETTA VE “noi ass 

ganha Wind book 2. Depois picaic Ripa | - para a sala de máquinas para 
disso ele irá congelar O mag- = pegar Spring salts. Quando 
ma. Vá para a direita - entrar na sala, desça a esca- 
ro para pegar Guardian = da para chegar a bifurcação. 
i "Vá para a direita para pegar 
5 Healing flower. Volte e vá para 
| osul para Eapar Shield cura 


Idesça para pegar o In 

no baú. Volte e vá para norte. E, 
Siga e pegue outro Healing 
bloom no caminho. Na próxi- 
ma bifurcação, vá para a di- 
reita primeiro e pegue a es- 

* cada. Siga para pegar Power 
water. Volte e pegue o norte 
para entrar na caverna. Volte para Octam. 


vá falar com a prefeita dentro da capela e ela 
lhe dará Slowness Chain em troca pelo Spring salts. Eu 
Agora vá para Ratayu. 
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* Leaf dentro do baú. Volte e 
4a continue pelo norte. Pela 
“+ próxima bifurcação vá ao 


“para pegar Guardian water. 
Volte e vá pela direita. En- 


tona Key. 
Quando você 


para pegar Incense e Heal 
a éldade, Não haverá nin- bloom. Volte ea 
guém exceto Saryu. Apenas 
-— pegue o tesouro e entre no 
- |palácio. Há um Magic Leaf “ 
dentro da loja de armas. Você | 
2a “2 pode ler a carta que está em 
Ep CS icima da mesa dentro da es- 
tm. Pode [o Healing 
g A dentro da loja de itens. 
cê pode pegar Door of 
wind dentro da casa próxima 
a loja de itens. Na cas próxi-| 
ma desta, pegue o Ivory book. 
Dentro do palácio, você pode ÉS | 
apegar outro. Magic Leaf no sequência, volte p 

+ Ê canto superior esquerdo. Na tayu. Salve antes 
Neróia sala do castelo, pe- em Ratayu novament 

'gue a escada do meio es- 

4 querdo e saia para pegar a 
o Elealing flower. Volte e pegue 
— SS à escada. da direita 
gar Swift water. Volte e vár 
para a sala do trono. Pegue o |: 


25 west Ratayu key 
F Ê com as pessoas. 


À 
| 


arecer no lugar dela. Quan- 
oa estiver no castelo na: 
mérito [o (9) juggernaut, fale com 


Itens - = Wisdom Ring, Ma-gx=: 
gic Leaf, Guardian Water, Po- E é 

“ wer Ring, Incense, Healing 
* Bloom, Wisdom Water, Hea- 
ling Fruit, Magic Fruit, Thun- 
der Book 2. 


do evento, tente Niro e Saryu. 
irá aparecer. Você então con- | é 
y Aa trola Vahn e Gala. Entre no 
a , cas- 
Entre “* telo e tente equipar alguém. 
À na montanha usando a Letona com Ivory book, ou nos dois 
O "ai sadia A key. Salve o jogo se quiser e vá se você quiser absorver Ke-| 
R E Ru para norte. Na primeira bifurca- maro. Vá em frente e siga o! 
= ção vá para a esquerda para corredor até pegar Noa e lu-| 


pegar Wisdom ring e Magic tar contra Van Saryu. Esteja 


avisado que o terremoto que ele cima para pegar Healing. 
solta faz 500 de dano. Depois fruit. Agora vá pela esquer- 
ele usará O Jugger power e o da, ena próxima bifurcação . 
dano vai para 700. Depois da com a escada rolante vá. 
= batalha o: cara vai deixar de ser para a esquerda para pegar : 
Life water no baú. Volte e 


West Ratayu key. você pode pegar a escada - x 2 'Qs 
us assuntos aqui. ES ge da esquerda. Vá pela direita 
ê o e desça na próxima bifurca- 

Pe, PR, R ção para pegar War soul no 

para Dohati's Cas- Eve " baú. Volte e vá pela direita 


as - &; E 
= para sair da torre. Siga e en- 


2 tre na próxima torre. Na pró- 
indesttamicad! TE bifurcação vá para cima 

ú pegar o boost. Volte am — 
“evá pelo sul. Na outra bifur- EN 
REo suba para pegar Hea- Ss 


ã 2 

Edi s Castle 
ERRA E 
items - Wonder Elixir, Hea-y: 
ling Flower, Power Elixir, Hea- 
ling Bloom, Phoenix, Healing 
Fruit, Life Water, War Soul, 
Fury Boost, Healing Berry, &s 
Magic Fruit, Shield Elixir, Po-|-% 


Na primeira bifurcação com Dohati. Tome cuid 
em Dohatis Castle, vá pela com seu 
a esquerda primeiro. Na próxi- causa 400 de dano e é tóxi- 

tai ma vá pelo sul para pegar co. Depois de matá-lo você '& 
O ca cio Wonder elixir. Volte e vá pelo voltará para Ratayu Castle. 
=» norte. Entre na sala ao norte Depois de uma sequência, volte para Octam. 
qto para pegar Es f er Cs as É 
Agora volte para a primeiras 
bifurcação e vá para a direita. | 
Entre na sala ao norte para / 
pegar Power elixir. Saia da 
sala e continue pela direita. Vá 
para a escada rolante, para 0 * ; 
segundo andar. Siga o corre-“H 
=== dor para entrar na sala da di 
> reita e pegar Healing bloom. É RSS 
Volte e continue pela direita cara de ver Je 'eele abrirá o ele- 
para a escadarolante, e não . “vador para você. Suba e vá falar ga 
desça. Na prógima bifurca- com o cara da: 


E ion. Saia 
norte. R 
Ache 3000 peças de E, 


ouro na árvore a esquerda da D 
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para pegar (o) ai Volte e vá 
para o norte. Saia da sala e siga 
o corredor para a próxima torre 
Na próxima bifurcação vá para: 


dc is candida 


ta um mapinha: E 


“do porão ao topo: 


R Commniklã Hal para pegar He- 
E, aling fruit. Você pode pegar tam- 
D bém Magic fruit dentro de Sol 


Volte quando a neblina vol- 


Dayschool. Agora vá para o 
lhe dará Vitality Ring. 


topo e não se esqueça de 
“salvar o jogo antes. Pegue a 
é Miracle water no canto supe- 


líder do templo (Old Gee 
dará Genesis Seedling. a 
com o monge, O da Squa 


Ro Wisdom Water, Swift 
Water, Wonder Elixir, Phoe- £ 


nix, Mary's Diar Elixir, Wonder Amulet, Gols 
den Book, Astral E 
“E Solél é torre, Dos é bom que é exis- 


8 andares em * 
imais 7 andares, sem o topo. Aqui está a li 


B1F : Sala de controle. 
1F: Loja de itens 

: Saída 

: Estalagem 
2F : Loja de armas. 

: Sol's diner 
3F : Entrada dos fundos para a lojado itens. 
4F : Estalagem 

: Jazz Club 

: Muscle Dome 
5F : Sol fever disco a -Nens 

: Sol Broadway baú de 
6F : Bakery =» e pro Q 

: Loja de armas para baixo eg 

: Armazém an water do 
: Community Hall le Soru Bre- 
à Sol café 2 pela saída 
: Sol Dayschool! pré ala (estala- 
Top : Biron Temple gem) Entre 2 pegue Po- 
wer Water e dê & oru Bread 
como sempre para o Sage. 

Desça e pegue Healing be 

“ ry. Não esqueça do Soru B 
ad. Agora suba dois lances de 
escadas e pegue Wisdo 


Quando você entrary 
em Sol, não haverá com 
quem conversar abaixo do 
quarto andar, exceto Gaza, 
“então apenas vá e veja a se- 
quência com Gaza. Depois" q 

mdisso,! — as escadas dé é a próxima 
suba e fale com as pess as: sala. Pegue a Swift water do 
caminho. Compre alguns equipa- Sage. Suba e pegue Wonder. 
mentos. elixir do Sage. Não deixe de k 
pegar o Phoenix sem Ter que!” 
dar Soru Bread. Desça para! . 
sair da sala e vá para a sala 
de controle. Cheque o dispo- EA 
Sitivo e veja a sequência com o doutor Usha. o) cami- 


£O GAMES « 


nho para o porão estará entrar no Usha Research Center. Acabe seus negóci- 
> aberto e você poderáir para os aqui e vá para o gal indicado: Pare por Buma e 
“ilá. Desça. Cheque a estan- assista a sequência. 
te de livros para encontrar o 
Diário de Mary (leve o diário 
para aquele monge e ele vai 
ensinar magia); Vá para a 


Va Rescia Center 


= * eng: - Healing Bem Magic | 
Fruit x2, Ruin Key. 

Dentro da torre cheque 
“osinale cheque otubo que está à 
próximo. Ponha o paesmbras 


= do) eo Dr. Usha mandará um 
E elevador. Entre no elevador, 


E a eletricidade. Suba pela 
esquerda. Veja também o pa- ==: 
- inel azul escuro ao sul. Mexa je 
nos painéis amarelo e verme-=f: 
lho. Desça pelo norte e vá 
“para a esquerda. Suba e vá 
$ ela esquerda. E então nor- J 
te. Cheque os painéis braco É 
e vermelho. Desça e exami- à 
ne o grande painel ao sul. Vá 
a direita e examine o painel 
à verde. Desça e cheque o pa- 
“Sinel azul claro no norte para 
8 a abrir o caminho do meio. 
Entre na Praça dos ES Ta 
guerreiros e lute contra Gaza.| No Ff 
Desta vez ele pegou Sim DR a 
Seru. Tome cuidado com As-| . 
tral Wave desta vez e com 0 


— está próxima a loja de itens 
pata recuperar seu HP e MP 


e vá para à Uru Mais. Quant 
você descer, o Usha fará uma a 
perilio. Responda tudo certo e você pegará a Ruin 
1 |key. Aqui está a resposta : 

g1. Uru Mais 

« 2. Dream dreams 
sa o The Fire Droplet 

am Usha Research Center 
mes Agora vá para Uru Mais. 


HP alto e mate-º Ele irá se ES 2ERE 

juntar com a Genesis see- 
dling e aparecerá uma árvo- | 
re Genesis. Depois pegue 
sua Astral Sword, que só po- 
derá ser equipada em Vahn: 
Quando a neblina se for a loja 
e a; 
Estale abaixo do quarto 
andar estará aberta nova- 


Bai e 
Depois da sequência, 


depo disso haverá uma sequ- E? 
ência e três portas aparecerão. 7, 
Cada uma corresponde a um 19 
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ra no porão da estalagem 
para pegar o password para 
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sonho de um dos persona- Fire Book 3, Healing Fruit. 
“gens. Após cada sonho Entre na caverna de- 
* você voltará para o topo da pois da sequência onde você 
oa destruiu a entrada. Siga por 
ora da caverna e pegue o 
Warrior Icon no baú. Salve o 
Re Sage o continuar. Na 


bre Ru Fale com Tie 
meio e ele dará Fire dr : 
Agora volte para Usha Rese- 
arch Center. 


cheque a parte de | 
“Capela... E difícil de 


a 1 Bi novamente. O Dr. 
TE (o) Elevado Entre e subagr 
as escadas para falar com! 
Usha. Ele dará 4 Time space/ di us Sê ml E e vá pela esquerda. Cheque 
mb em troca do Fire dro-iSêmm «> Que a o painel marrom na parede 


até entrar na caverna pa 
pegar Magic fruit. Volte e co 
* tinue até chegar no meio 
” E caverna. Mude para Gala 
siga. Empurre a bola de neve 
“para baixo para que Vahn pos- 
- "sa passar. Siga até alcançar 
o meio da caverna. Mude para + 
Vahn e siga para chegar ao 
centro da caverna. Depois da/ | 
sequência com a família Deli 
las, você terá que enfrentá-los 


fetamente as perguntas para 
ganhar 5 itens de cada um Last 
dos três restantes. Aqui estão as respo! 
1. Nivora Ravine 

2. Entrance to Nivora Ravine 

3. Three seconds 
“4. To awaken Buma's Genesis tree. 
Agora corte caminho e se tran 


Buma. 


RUA 
O Itens - Warrior Icon, Mettle f 


R Gem, Rainbow jewel, Spiri Dn mm 1 "os seus equipamentos (aprovei-. 
E, Jewel, Fury Boost, Magic Fruit E — te para devolver a arma original 


É D) Thunder Book 3, Wind Book 3, Rx : LET de Vahn se ela não estiver com 


ele). A família Delila tem o 
mesmo tipo de ataque. Todo 
terceiro turno você terá que 
usar spirit para reduzir o 
dano do super attack. O pri- 
-» meiro combate será entre 
Gala e Che Delilas. Faça 
tudo cautelosamente e vá se 

" curando, que você ganha 
- esta. Tente usar miracle, pois. 
- Seu super attack sempre 
"muda seu AP meter, para o 
“máximo. Você pega Thunder 
* book 3 se matar este. A pró- — 
“Xima batalhé 


Magic fruit no baú da sstala 
gem. Compre Es antes d 
ir no sol 1 


zir o dano a cada três SE : ES oo e 
Rome OS: A moça é fraca e você É | sa E TES ii A 
Ay xá» pega com elaWind book 3.A = j sê Ê 
= ** última batalha é entre Vahn e Glupeda o Mus 
4 GiDelilas. Esse cara é um pé 
- nosaco, pois está no mesmo 
bjo elemento que Vahn. Então o. 
EA ataque « de Vahn não fará mui- = 
to dano. Para diminuir a dor-: 
equipe Vahn com Defender: S 
hain. Essa é uma longa ba-* 
talha. Pegue se Herratáddo Hens - Light 
“ss Fire book 3. Depois da sequ- egg, Soren Flute 
ência salve o jogo e cure to- “de 
4 dos antes de continuar. À ba- Cara e EDois da sequend 
“talha com Korus será muito cia ela lhe dará o tal do ovo, ” 
- 'dura. Aqui está a coisa : O e Grantes dará a Soren flu- 
“cara não quer lhe matar; seu te, Leve o ovo para Zalan em 


A E AR (Ara 
ataque é. fraco. Você só tem Jeremi (use Door of wind) para orar o ovo em 
que derrotá-lo antes do quin- Light Talisman (você vai precisar disso logo). Agora vá 


to turno, quando ele lança 
» | Doomsday. Dê a Vahn Mettle 
“gem, War soul e Kemaro, pois | ' 

ele é um bom mago. Noa ; ária E 

pode usar miracle. Se ainda = — 

| assim a coisa for difícil, use 
seu point card. Você pegará 
Healing fruit se matá-lo. Ob- 
serve a sequência e vá para 
re Buma (dá para pescar um 

— | pouco antes). 

; PS: Você pode pegar 


Legendary Eod entre as duas camas em Usha Rese- 
arch Center. Esta é a melhor vara do jogo. 


ling Berry, Good Luck Bell. E 
Vá para o norte es 

- “. cheque a coisa de ouro bri- 2-1 
items - Music Score, Healing Fruit, Magic Fruit. lhante para abrir a entrada. 


* reita e pegue Magic ring 
dentro da sala. Volte e vá 
para o sul. Siga para entrar 
m outra sala com outra bi- 
rcação. Vá para a direita 
e siga para entrar na sala 
ao norte. Mova a alavanca 


There is à Evil God Icon) 
7 1 


vá para o sul para a SD ENA 

bifurcação. Vá para a es 
da e saia da cavern 
pegue o Wonder am 
caminho. Pegue o F 


na próxima bifurcação e 
para a direita para pesa 


: para pegar Evil god ico 
cação pegue o Continue para a próxima sala. 
a ood luck bell a esquerda. Vá para a esquerda e us 

BE Volte e saia da ca j 


Soren Camp. 


wstolem 


Items - Healing Fruit, Won-l 
der Elixir. 

Fale com as pessoas e 
compre alguma coisa. Pegue o 
Healing fruit dentro da loja de 
armas. Você pode dormir na 


am a entra- 
a para sua 
a para abrir 
a porta. Entre na sala e 
- para o Trono. Depois da se 
quência vá para a sala da es 


pegar Magic water. Volte e. 
cheque a porta do meio. Vá 
Ei Ade —— para | 
E Ee e e lute contra Zora. Te- 
“nha cuidado com seu Glare 
“attack que transforma em 
pedra os personagens. Quan- 
do seu Dark REphora faz. 
id 1000 


Itens - Healing Berry, Ma- 
gic Ring, Life Water, Evil God 
“Icon, Soren Secret, Magic 

' Water. 
Entre no castelo e na 

primeira bifurcação vá par a a e 

TER esquerda. Na próxima bifurca- e siga Songi para a próxima E 

“8 ção, desça primeiro e entre na Rs “e veja a sequência. Quando 

sala para pegar Healing berry. E : se “ você tiver controle dos persona- 
Volte para a bifurcação anterior BB. = - “ +“ gens, caia fora (você tem 6 mi- - 
e vá para a direita. Siga para a nutos). Lugiedi irão salvar você e a lo de volta para | 


próxima bifurcação, vá para di- Soren Camp. 


GAMES EE 


itens - Door of Wind. 
ç fale com o cara da direita da 
loja de armas e dê para ele 
Soren secret. Ele irá ensiná- 


Ega 


Grail, Healing Fruit, Seru/ 


"Depois de uma sequ-Sibils E 
cia, vá para a direita e E 
Je Spirit jewel no baú. Vá 
norte e suba a esca- ks mea? 
= da. Entretaidh antes que você 
chegue ao segundo andar, 
vá para a esquerda para pe- 
gar o Lost grail. Agora entre 
no castelo. Depois de uma 


sequência vá para a sala da fi 

* esquerda para pegar um He-& 
aling fruit. Agora vá para o pri-f 
meiro andar e vá para o can- 
to superior esquerdo para fa- 

larcom o guarda que está lá. 


entre na sala à direita e atrás 
da rainha. Você irá para o pas- 
sado. 


Depois da sequência Phoenix, Guardian Chain, 


“entrar no teleporte quando o | 
lo algumas: das: mas você 


“andar. 
“Segundo andar 


sequência suba as escadas 


O guarda deixará que você. 
passe e vá para o porão para | + 


| - Useoteleporte próxi- 
| mo para voltar para a en- 


itens - - Magi > Armband, 


Fury! Boost, Miracle Water x4. 
Você poderá apenas | 


chão não estiver mais tre- 
mendo. a muito difícil explicar 2 
“passo a. passo aqui, 
farei de outra forma. Existem 
quatro andares na Rogue To- 
wer. Ea 

Primeiro andar - 

Entre no teleporte na 
= sua rente, 


então 


inferior esquerdo. 
e vá par 8 Segundo 


Use o teleporte que está GM À 
7 - 


Pegue o teleporte no can-. Ea RN EE 

e “prio smks Paço Pony A 

no que está — ar 

== dentro da sala da esquerda. 
“5- Useo do canto inferior 


direito. 
é O próxi tá dentro 
e | da sala ao sul. Pegue o Guar- 
e “ dian chain. 


a 


- Cheque a coisa de 
cristal para lutar com 0? 
sub-chefe. Você pega Mi- 
racle water se mata-lo. 


E gem 


Saia do teleporte e en- 

tre nele de novo. 
- Useo teleporte do can-.. 

“to URGE eo 


cadas e entre na sala de es- 8 
pelhos. Você volta ao presente. 
Absolute Fortress. 


Use o teleporte e 
- Pise no teleporte do sul. 


para subir ao terceir 
Terceiro andar. 


items - Life Armband, 
Rainbow Jewel, Golden 
, Wonder Amulet, Unho- 
der Elixir, Great | 
Icon, Lost Grail. 


Agora aquele próximo. 
O do canto superior di- 
'reito para lutar. + 
Volte e u 
superior esquer 
De novo. 
De novo. 

- Entre na sala no canto/gas 
superior esquerdo e entre no 
teleporte para lutar mais uma ho 
vez. Rae o 

- Volte e use aquele da di- 
reita. 

- Salve O jogo antes de 
entrar no próximo grande teleporte. 
Quarto andar. 

Vá para o sul até 
meio e algo acontecerá. Você 
então lutará contra Rogue. 
Lembre-se que: 
a jataca-lo no pri 
“usar spirit no 
> usará Element Change no primei 
epois. Depois mudará mais 
uma vez. Use ataque primei- 
ro e spirit depois. Só não se 
esqueça de se curar. Depois) 
de derrota-lo você voltará 
para Conkram. 


“do canto 


Sentre naca-. 
a sala no cami- 
pegar a Golden 
claw. Quando sair da cavern: 


“'ma área, vá para o sule pise 
no signo azul no chão para - 
pegar o Wonder amulet. Vol 
para a sala anterior eentren 
= porta norte mais abaixo para 
—m E pegar O Ena icon. Volte e 
items - Nemesis Gem, Minea's Ring vá para a porta mais ao nor-| — 
Depois da sequência o = te. Pegue o Wonder elixir no | 
| canto superior direito. Agora! 


O Vá para a sala da esquerda de A + cheque o painel de controle, 

E? use a escada para subir e en-fes pY WE nomeio da sala. Cheque o daf 
contrar a rainha. Ela lhe darái fm ad direita e faça o defeito. Volte! 
seu anel. Agora desça as es- Ernst para a porta superior sul e pise no signo azul para 


E E 1 


pegar o Great axe. Volte e 
alve o jogo antes de entrar|! ue 


evá á para a árvore EredE para aahiar com n Gala. Songi 
virá e transformará a cidade. Vá para Uru Mais. 


al 


a LN Pam cd 
À 444 4 Á /| & DA 4 
"1, | aí o TES ha 
| E BW be PE 


il. Entre na próxima área 
iga para a bifurcação. Vá 
1 direita para pegar Warri- 
on. Volte e vá pelo norte 
Seguindo até o elevador. 
Suba, saia da sala e salve o 
“jogo antes de entrar na pró- 
í xima sala. Continue ao norte 
para a próxima sala e vá ao. 
- gerador de neblina. Então 


Steys - Life Water, Triumph 
Armor, Magic Fruit, Healing 
Berry, Magic Water. 


Cort. Use miracle para f 
maior dano. Seu Guilty Cr 
E va" faz 1000 de dano, mas esse 
não é nada. Prepare-se para ; 
o Evil Seru Magic que faz 
2200 de dano. Depois de der- 
rubar este você terá quaren- 
ta segundos para sair. Você 
vai tomar um susto se não ti- querda, siga e na bifurcação 
ver Door of light. vá pela extrema direita depois 
Agarra você os pera Rim Elm. +) para a pero para pegar 
RE ss Magic water. Volte é e vá pela 
direita, salve o seu jogo e vá 
para o norte para a grande 
árvore Genesis. Você lutará 
com Songi pela última. Você 
NM terá que lutar Sozinho. Quan- 
do 


reita mais alta na out Dj 
cação e faça isso de Ea pe: 
para pegar Healing berry. Vols 

te e pegue o caminho da es- 


Itens - Metilo am aparecerá no monte Rikuroa. 


Fale com todo mundo, Dê uma olhadinha na árvore 
mas de preferência para Tet- Ge- 


Su e pratique com ele. Tome 
icuidado pasa ZA 


porque volte para Rim Elm. Você O 
agora é real Se derrota-lo você ga- nal pode parar em Hunter's E 
nha o item. Fale com Noa na casa! EE or Spring para recuperar HP e E 
do Elder. Fale com Mei em sua casa e o ade Bla MP Pe 


E SS LL 
“ 2) SE 4 


- |pegar o Ra-Seru helmet. 
- -+Quando sair da água, des- 
z iça e vá pela direita toda 
“>= Ivida. Salve o game antes de 

= Icontinuar. Pule de um lugar 
— para outro, e siga até che- 
gar em outra reuse Vá 
para norte e pegue Lost grail. 
Volte e vá pela esquerda. 


te, Crimes Book, 
Seal, Ra-Seru Plume, 
Seru helmet, Ra-Seru Boot, : 
Life Armband, Ra-Seru Sho- 
es, Miracle Water, Ra-Seru” 
'Thongs, Ra-Seru Club, Ma- contrar o Ra-Seru boot n 
ic Armband, Ra-Seru Fan- baú que está próximo a ela. 
gs, Ra-Seru Blade. Vá para o norte e fale com 

Vá para norte da entra- Mei para que ela lhe dê lif 
Ea de Rim Elm. Depois da E [= 
10 Ra-Seru irá 


“boca do Di emeut Siga em” 
frente até entrar em outral 
área. Desça e entre em outra! 


na bifurcação. Vá para direita 
para pegar o Ra-Seru armor. = 
=== Volte e vá para norte, toman- 
|do a esquerda na próxima bi- 
furcação para encontrar o Ra- 
Seru robe.. Então vá pela di- 
reita e pegue o Ra-Seru pla- 
te no caminho antes de en- 
trar na próxima área. Vá em 
frente até a nova tela. Vá e p= 
entre nas corredeiras do Sor-| |nd 
ta. Pegue o Crimson book 
próximo de onde você está, 
ra das corredeiras. Entre na 
fúxima área e siga em fren- 
E Vá até a próxima bifurca- 
ção, indo ao 
mais uma vez 
ras. Pegue o R 
quando sair. Def 
o tesouro, pul 
novo e quando: 
baixo e pa d 
* um galho de onde você pode pe 
entrar nas corredeiras de 
novo. Aperte para a esquer- 
da para conseguir o Ra-Seru 
plume. Pepe entre de novo 


ção. Vá pela direita 

ara pegar Ra-Seru | 
Jlte e vá pelo nortee 
bifurcação, pela di- | 
ra encontrar o Ra- . 
de Volte e vá pela es- 

esça e salve o jogo 


A cd 


rrom no nor- 
| um e corra 
es que o pri- MM 
Observe o 
enfrentar ce 
Cort de novo. Toda vez que 
usar Ultra Charge, use Ms “ 
spirit, pois o cara usa depois . 
Final Crisis que faz um dani- . 
nho de 2800 em todos. Seu | 
Doomsday faz algo em torno . 
de 2200. Use seu point card. 
== aqui e gaste tudo. Equipe to- 
dos com Spirit Talisman e um. 
com Light Talisman. Use sua mágica Ra-Seru para fa- 
zer o máximo de dano e use mi-fa y 
= racle depois do Final Crisis. Você 
O |S - isair vá pode roubar o Evil medallion de 


R | “para baixo e para a direita. Pule na Cort. Seja cuidadoso e tudo será 
E, =| água no mesmo lugar que o anteri- tranquilo. Depois de derrubá-lo 
D! “ES or, mas agora vá para direita para assista a sequência. 
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= coisas do tipe O 
ram Este final nã 


a 
2 


di stepim “Alguém sabel o que? 


Códigos variados 
Joker Command 
D007B7C0 227? 

Tempo = 0:00:00 
80084570 0000 

Itens infinitos para todos os 
Slots 

8004309E 2400 

Infinito uso de Itens na batalha 
800423CE 2400 

Gold infinito 

8008459C EOFF 

8008459E 05F5 

Salvar a qualquer momento 
(pressione Select e X) 
D007B7CO0 0140 

8007B6A8 0001 

Sem batalhas aleatórias 
8007B5FdC 0377 

Coins infinitas 

800845A4 EOFF 

80084546 05F5 

Ativador de personagem 
80084594 0003 

Ativador para Noa 

30084599 0001 

Ativador para Gala 
3008459A 0002 

Caminhar através das paredes 
DO1D078C 0006 

801D078C 0006 

DO1D071C 0028 

801D071C 0006 


80085036270F 


8008504C 270F 
Max MP 
80085038 O03E7 


-8008503A 03E7 


8008504E 03E7 
100 AP 
8008503E 0064 
Max AGL 
80085040 03E7 
80085052 03E7 
Max ATK 
80085042 03E7 
80085054 03E7 
Max UDF 
80085044 03E7 
80085056 03E7 
Max LDF 
80085046 03E7 
80085058 03E7 
Max SPD 
80085048 03E7 
8008505A 03E7 
Max INT 
8008504A 03E7 
8008505C 03E7 
Level 99 
80085060 0063 


Modificador de Exp 


80084F30 22792 
Max Exp 

80084F30 FFFF 
80084F32 0098 
Modificar Armor 
300850C6 007? 


Modificador de Head Gear 


300850C7 0092? 


Modificador de arma 


fica or de Accessory 2 
300850CC 007? 


“Modificador de Accessory 3 


300850CD 0072? 
Todos os Art Moves 
800850B4 1000 
800850B6 0201 
800850B8 0403 
800850BA 0605 
800850BC 0807 
800850BE 0A09 
800850C0 0COB 
800850C2 0E0OD 
800850C4 000F 
Ativador de 
Magic Slot 
3008506C 0024 
Magic Slot 


Posição 1 

Modificador de Magia 1 
3008506D 00929? 

Spell 1 - Level 9 
30085091 0009 
Modificador de Magia 2 
3008506E 007? 

Spell 2 - Level 9 
30085092 0009 
Modificador de Magia 3 
3008506F 007? 

Spell 3 - Level 9 
30085093 0009 
Modificador de Magia 4 
30085070 002? 

Spell 4 - Level 9 
30085094 0009 
Modificador de Magia 5 
30085071 002? 

Spell 5 - Level 9 
30085095 0009: 


Spell 6 - Level 9 
30085096 0009 | 
Modificador de VERIA A 
30085073 002? 

Spell 7 - Level 9 
30085097 0009 
Modificador de Magia 8 
30085074 0092? 

Spell 8 - Level 9 
30085098 0009 
Modificador de Magia 9 
30085075 0029? 

Spell Level 9 

30085099 0009 
Modificador de Magia 10 
30085076 0029? 

Spell 10 - Level 9 
3008509A 0009 
Modificador de Magia 11 
30085077 0097? 

Spell 11 - Level 9 
3008509B 0009 
Modificador de Magia 12 
30085078 002? 

Spell 12 - Level 9 
3008509€ 0009 


Posição 2 

Modificador de Magia 1 
30085079 002? 

Spell 1 - Level 9 
3008509D 0009 
Modificador de Magia 2 
3008507A 0072? 

Spell 2 - Level 9 
3008509E 0009 
Modificador de Magia 3 
3008507B 002? 

Spell 3 - Level 9 
3008509F 0009 
Modificador de Magia 4 
3008507C 002? 

Spell 4 - Level 9 
300850A0 0009 
Modificador de Magia 5 


008507D 007? 


“Spell 5 - Level 9 
* 30085041 0009 


Modificador de Magia 6 
3008507E 007? 

Spell 6 - Level 9 
30085042 0009 
Modificador de Magia 7 
3008507F 007? 

Spell 7 - Level 9 
300850A3 0009 
Modificador de Magia 8 
30085080 0072? 

Spell 8 - Level 9 
30085044 0009 
Modificador de Magia 9 
30085081 007? 

Spell 9 - Level 9 
30085045 0009 
Modificador de Magia 10 
30085082 0079? 

Spell 10 - Level 9 
30085046 0009 
Modificador de Magia 11 
30085083 007? 

Spell 11 - Level 9 
30085047 0009 
Modificador de Magia 12 
30085084 0072? 

Spell 12 - Level 9 
30085048 0009 


Posição 3 

Modificador de Magia 1 
30085085 007? 

Spell 1 - Level 9 
30085049 0009 
Modificador de Magia 2 
30085086 007? 

Spell 2 - Level 9 
300850AA 0009 
Modificador de Magia 3 
30085087 007? 

Spell 3 - Level 9 
300850AB 0009 
Modificador de Magia 4 
30085088 0079? 


Spell 4 - Level 9 
300850AC 0009 
Modificador de Magia 5 
30085089 0079 

Spell 5 - Level 9 
300850AD 0009 
Modificador de Magia 6 
3008508A 007? 

Spell 6 - Level 9 
300850AE 0009 
Modificador de Magia 7 
3008508B 007? 

Spell 7 - Level 9 
300850AF 0009 
Modificador de Magia 8 
3008508C 002? 

Spell 8 - Level 9 
300850B0 0009 
Modificador de Magia 9 
3008508D 007? 

Spell 9 - Level 9 
300850B1 0009 
Modificador de Magia 10 
3008508E 007? 

Spell 10 - Level 9 
300850B2 0009 
Modificador de Magia 11 
3008508F 0077? 

Spell 11 - Level 9 
300850B3 0009 
Modificador de Magia 12 
30085090 002? 


Spell 12 Level 9 
300850B4 0009 


Nota 1: Substitua '2277' por 
'FFFF' para um rápido ganho 
de Level. 


Códigos para Noa 
Max HP 
80084C20 270F 
80084C22 270F 
80084C38 270F 
Max MP 
80084C24 03E7 
80084C26 03E7 
80084C3A 03E7 
100 AP 
80084C2A 0064 
Max AGL 
80084C2C 03E7 
80084C3E 03E7 
Max ATK 
way 80084C2E 03E7 
O 8008440 03E7 
R Max UDF 
, 80084C30 O3E7 


Es 
D 80084C42 03E7 


Max INT ate 
80084036 03E7 
80084C48 03E7 
Level 99 
80084C4C 0063 
Modificador de Exp . 
80084B1C 227297 

Max Exp 

80084B1C FFFF 
80084B1E 0098 
Modificador de Armor 
30084CB2 002? 
Modificador de 

Head Gear 


| 30084CB3 007? 


Ativar Terra no Lv9 
30084CB4 0012 
Modificador de arma 
30084CB5 007? 
Modificador de 

Leg Gear 

30084CB6 002? 
Modificador de Accessory 1 
30084CB7 007? 
Modificador de Accessory 2 
30084CB8 007? 
Modificador de Accessory 3 
30084CB9 007? 

Todos os Art Moves 
80084CAO 1000 

80084CA2 0201 

80084CA4 0403 
80084CA6 0605 
80084CA8 0807 
80084CAA 0409 
80084CAC 0COB 
80084CAE 0E0OD 
80084CBO 000F 

Ativador de 

Magic Slot 

30084C58 0024 


Magic Slot 


0084C7E 0009 


Modificador de Magia 3 
“80084C5B 002? 


Spell 3 - Level 9 
30084C7F 0009 
Modificador de Magia 4 
30084C5C 002? 

Spell 4 - Level 9 
30084C80 0009 
Modificador de Magia 5 
30084C5D 007? 

Spell 5 - Level 9 
30084C81 0009 
Modificador de Magia 6 
30084C5E 007? 

Spell 6 - Level 9 
30084C82 0009 
Modificador de Magia 7 
30084C5F 007? 

Spell 7 - Level 9 
30084C83 0009 
Modificador de Magia 8 
30084C60 007? 

Spell 8 - Level 9 
30084C84 0009 
Modificador de Magia 9 
30084C61 007? 

Spell 9 - Level 9 
30084C85 0009 
Modificador de Magia 10 
30084C62 002? 

Spell 10 - Level 9 
30084C86 0009 
Modificador de Magia 11 
30084C63 002? 

Spell 11 - Level 9 
30084C87 0009 
Modificador de Magia 12 
30084C64 007? 

Spell 12 - Level 9 
30084C88 0009 


COLEÇÃO inda FÁCIL 


Page alilax IXer 


* O melhor paginador eletrônico 


Windows 95 


Acessórios 


APRENDA A FAZER: 
- Logotipos 
- Desenhos 
- Degrades 
e muito mais. 


como criar 
gráficos. 
€ planilhas 


aprenda a usar a E aprenda à usar 
teclas de atalho r; 5” teclas de atalho 


Cód. GF-01 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-02 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-03 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-04 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-05 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-06 - CADA - R$ 2,80 


como criar 
timbres 

+ envelopes 
menus 


RPOINT MS ACCESS m DELPHI 


Curso PRATICO! PARA INICIANTES 


é oh Jd auas 


(CONHEÇA AS FERRAMENTAS DE TRABALHO 


Cód. GF-11 - CADA - R$ 3,50 Cód. GF-12 - CADA - R$ 3,50 
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Cód. GF-07 - CADA - R$ 2,80 Cód. GF-08 - CADA - R$ 2,80 
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Posição 2 
Modificador de Magia 1 
30084C65 002? 
Spell 1 - Level 9 
30084C€89 0009 
Modificador de Magia 2 
30084C66 002? 
Spell 2 - Level 9 
30084C8A 0009 
Modificador de Magia 3 
30084C67 007? 
Spell 3 - Level 9 
30084C8B 0009 
Modificador de Magia 4 
30084C68 0072? 
Spell 4 - Level 9 
30084C8C 0009 
Modificador de Magia 5 
30084C69 0072? 
Spell 5 - Level 9 
30084C8D 0009 
Modificador de Magia 6 
30084C6A 007? 
Spell 6 - Level 9 
30084C8E 0009 
Modificador de Magia 7 
30084C6B 007? 
Spell 7 - Level 9 
30084C8F 0009 
Modificador de Magia 8 
30084C6C 0079? 
Spell 8 - Level 9 
30084C90 0009 
Modificador de Magia 9 
30084C6D 0079? 
Spell 9 - Level 9 
30084C91 0009 
Modificador de Magia 10 
30084C6E 007? 
Spell 10 - Level 9 
30084C92 0009 
Modificador de Magia 11 
30084C6F 002? 
Spell 11 - Level 9 
30084C93 0009 
Modificador de Magia 12 
W 30084C70 002? 
Spell 12 - Level 9 
E 30084C94 0009 


SE GAMES 


Modificador de 
30084C71 00? 
Spell 1 - Level 9 
30084C95 0009. 
Modificador de 
30084C72 002? 
Spell2-Level9 
30084C96 0009 
Modificador de Magia 3 
30084C73 007? 

Spell 3 - Level 9 

30084C97 0009 

Modificador de Magia 4 
30084C74 007? 


“Spell 4 - Level 9 


30084C98 0009 
Modificador de Magia 5 
30084C75 007? 

Spell 5 - Level 9 
30084C99 0009 
Modificador de Magia 6 
30084C76 007? 

Spell 6 - Level 9 
30084C9A 0009 
Modificador de Magia 7 
30084C77 002? 

Spell 7 - Level 9 
30084C9B 0009 
Modificador de Magia 8 
30084C78 007? 

Spell 8 - Level 9 
30084C9C 0009 
Modificador de Magia 9 
30084C79 007? 

Spell 9 - Level 9 
30084C9D 0009 
Modificador de Magia 10 
30084C7A 002? 

Spell 10 - Level 9 
30084C9E 0009 
Modificador de Magia 11 
30084C7B 007? 

Spell 11 - Level 9 
30084C9F 0009 
Modificador de Magia 12 
30084C7C 007? 

Spell 12 - Level 9 
30084CAO 0009 


“Max MP 


80084810 03E7 
80084812 03E7 
80084826 O03E7 
100 AP 
80084816 0064 
Max AGL 
80084818 03E7 
8008482A 03E7 
Max ATK 
8008481A O03E7 
8008482C 03E7 
Max UDF 
8008481C 03E7 
8008482E 03E7 
Max LDF 
8008481E O03E7 
80084830 O03E7 
Max SPD 
80084820 O3E7 
80084832 03E7 
Max INT 
80084822 O03E7 
80084834 03E7 
Level 99 
80084838 0063 


Modificador de Exp 


80084708 272797 
Max Exp 

80084708 FFFF 
8008470A 0098 


Modificador de Armor 


3008489E 007? 
Modificador de 
Head Gear 
3008489F 007? 


Modificador de arma 


300848A0 007? 


Ativar Meta no Lv9 


300848A1 0009 
Modificador de 


Leg Gear 30084857 007? 
) Spell 7 - Level 9 
F 00 3008487B 0009 
30084843 007? ador de Magia 8 Modificador de Magia 8 
Modificador de , 3008484C 007? 30084858 007? 
30084844 002? Spell 8 - Level 9 Spell 8 - Level 9 
Modificador 30084870 0009 3008487C 0009 
30084845 002? “Modificador de Magia 9 Modificador de Magia 9 
Todos os Art Moves . * 3008484D 002? 30084859 002? 
8008488C 1000 Spell 9 - Level 9 Spell 9 - Level 9 
8008488E 0201 30084871 0009 3008487D 0009 
80084890 0403 Modificador de Magia 10 Modificador de Magia 10 
80084892 0605 3008484E 007? 3008485A 002? 
80084894 0807 Spell 10 - Level 9 Spell 10 - Level 9 
80084896 0409 30084872 0009 3008487E 0009 
80084898 0COB Modificador de Magia 11 Modificador de Magia 11 
8008489A 0E0D 3008484F 007? 3008485B 007? 
8008489C 000F Spell 11 - Level 9 Spell 11 - Level 9 
Ativador de 30084873 0009 3008487F 0009 
Magic Slot Modificador de Magia 12 Modificador de Magia 12 
30084844 0024 30084850 007? 3008485€ 0097? 
Spell 12 - Level 9 Spell 12 - Level 9 
Magic Slot 30084874 0009 30084880 0009 
Posição 1 Posição 2 Posição 3 
Modificador de Magia 1 Modificador de Magia 1 Modificador de Magia 1 
30084845 002? 30084851 002? SQ0BABSD 0077 
Spell 1 - Level 9 Spell 1 - Level 9 á 
30084869 0009 "30084875 0009 
Modificador de Magia 2 Modificador de Magia 2 
30084846 002? 30084852 007? 
Spell 2 - Level 9 Spell 2 - Level 9 
3008486A 0009 30084876 0009 
Modificador de Magia 3 Modificador de Magia 3 
30084847 002? 30084853 007? 
Spell 3 - Level 9 Spell 3 - Level 9 
3008486B 0009 30084877 0009 
Modificador de Magia 4 Modificador de Magia 4 
30084848 002? 30084854 007? 
Spell 4 - Level 9 Spell 4 - Level 9 és; 
3008486C 0009 30084878 0009 ki 
Modificador de Magia 5 Modificador de Magia 5: 
30084849 007? 30084855 007? " 
Spell 5 - Level 9 Spell 5 - Level 9 
3008486D 0009 30084879 0009 
Modificador de Magia 6 Modificador de Magia 6 
3008484A 007? 30084856 007? “hud 
Spell 6 - Level 9 Spell 6 - Level 9 Jo 
3008486E 0009 3008487A 0009 £ R 
Modificador de Magia 7. Modificador de Magia 7: f E 


UrroOs 


(O 


ç 


Spell 1 - Level 9 
30084881 0009 
Modificador de Magia 2 
3008485E 0079? 

Spell 2 - Level 9 
30084882 0009 
Modificador de Magia 3 
3008485F 007? 

Spell 3 - Level 9 
30084883 0009 
Modificador de Magia 4 
30084860 007? 

Spell 4 - Level 9 
30084884 0009 
Modificador de Magia 5 
30084861 002? 

Spell 5 - Level 9 
30084885 0009 
Modificador de Magia 6 
30084862 007? 

Spell 6 - Level 9 
30084886 0009 
Modificador de Magia 7 
30084863 007? 

Spell 7 - Level 9 
30084887 0009 
Modificador de Magia 8 
30084864 007? 

Spell 8 - Level 9 
30084888 0009 
Modificador de Magia 9 
30084865 007? 

Spell 9 - Level 9 
30084889 0009 
Modificador de Magia 10 
30084866 007? 

Spell 10 - Level 9 
3008488A 0009 
Modificador de Magia 11 
30084867 007? 

Spell 11 - Level 9 
3008488B 0009 
Modificador de Magia 12 
30084868 007? 

Spell 12 - Level 9 
3008488C 0009 


Nota: Substitua '2722?' por 
'FFFF' para um rápido ganho 
de Level. 


Dígitos que 
acompanham os 
códigos 
modificadores de 


16 - Revive 

56 - Big Wave (us 
59 - Water Crystals 
5A - Rolling Flare (não | 
como último ataque) 


5B - Scythe Wind (não use | o 
—  3008595B00FF 


como último ataque) 


5F - Fatal Decision (não use . 


como último ataque) 
60 - White Shield 
6E - Kiss of Death 
71 - Water Hazard 


Magias normais 

81 - Gimad 

82 - Theeder 

83 - Vera 

84 - Gizam 

85 - Nighto 

86 - Zenoir 

87 - Viguro 

88 - Swordie 

89 - Orb 

8A - Freed 

8B - Nova 

8€ - Gola Gola 

8D - Mushura 

8E - Aluru 

8F - Barra 

90 - Kemaro 

91 - Spoon 

92 - Slippery 

93 - Lota 

94 - Puera 

95 - Gilium 

96 - Lippian 

97 - Spikefish 

99 - Evil Seru Magic 
9A - Palma (Ra- Seru) 
9B - Mule (Ra-Seru) 
9C - Horn (Ra-Seru) 
9D - Jedo (Ra-Seru) 
9E - Meta (Ra-Seru) 
9F - Terra (Ra-Seru) 
AO - Ozma (Ra-Seru) 


Item - Slot 

Posição 1 

Slot 1 

Modificador de Item 


99 Itens 

3008595B 0063 
Slot 3 

Modificador de Item 
3008595C 007? 
Max Itens 
3008595D 00FF 

99 Itens 

3008595D 0063 
Slot 4 

Modificador de Item 
3008595E 0072? 
Max Itens 
3008595F 00FF 

99 Itens 

3008595F 0063 
Slot 5 

Modificador de Item 
30085960 0072? 
Max Itens 
30085961 00FF 

99 Itens 

30085961 0063 
Slot 6 

Modificador de Item 
30085962 0072? 
Max Itens 
30085963 00FF 

99 Itens 

30085963 0063 
Slot 7 

Modificador de item 
30085964 002? 
Max Itens 
30085965 00FF 

99 Itens 

30085965 0063 
Slot 8 

Modificador de Item 
30085966 0072? 


Max Itens 
30085967 00FF 
99 Itens 
30085967 0063 
Slot 9 o 
Modificador de ltem 
30085968 002? 
Max Itens 
30085969 00FF 

99 Itens 

30085969 0063 
Slot 10 

Modificador de Item 
3008596A 007? 
Max Itens 
3008596B 00FF 

99 Itens 

3008596B 0063 
Slot 11 

Modificador de Item 
3008596C 002? 
Max Itens 
3008596D 00FF 

99 Itens 

3008596D 0063 
Slot 12 

Modificador de Item 
3008596E 0079? 
Max Itens 
3008596F 00FF 

99 Itens 

3008596F 0063 


Item - Slot 

Posição 2 

Slot 1 

Modificador de Item 
30085970 002? 
Max Itens 
30085971 O0FF 

99 Itens 

30085971 0063 
Slot 2 

Modificador de Item 
30085972 007? 
Max Itens 
30085973 00FF 

99 Itens 

30085973 0063 
Slot 3 


Modificador de Item 
30085974 007? 


30085975 0063 


Slot 4 

Modificador de Item 
30085976 002? 
Max Itens 
30085977 O0FF 

99 Itens 

30085977 0063 
Slot 5 

Modificador de Item 
30085978 007? 
Max Itens 
30085979 00FF 

99 Itens 

30085979 0063 
Slot 6 

Modificador de Item 
3008597A 007? 
Max Itens 
3008597B 00FF 

99 Itens 

3008597B 0063 
Slot 7 

Modificador de Item 
3008597C 007? 
Max Itens 
3008597D 00FF 

99 Itens 

3008597D 0063 
Slot 8 

Modificador de Item 
3008597E 007? 
Max Itens 
3008597F O0FF 

99 Itens 

3008597F 0063 
Slot 9 

Modificador de Item 
30085980 007? 
Max Itens 
30085981 00FF 

99 Itens 

30085981 0063 
Slot 10 

Modificador de Item 


30085982 002? 
Max Itens 
30085983 00FF 

99 Itens 

30085983 0063 
Slot 11 

Modificador de Item 
30085984 007? 
Max Itens 
30085985 00FF 

99 Itens 

30085985 0063 
Slot 12 

Modificador de Item 
30085986 007? 
Max Itens 
30085987 00FF 

99 Itens 

30085987 0063 


Item - Slot 

Posição 3 

Slot 1 

Modificador de Item 
30085988 007? 
Max Itens 
30085989 00FF 

99 Itens 

30085989 0063 
Slot 2 

Modificador de Item 
3008598A 007? 
Max Itens 


- 3008598B 00FF 


99 Itens 

3008598B 0063 
Slot 3 

Modificador de Item 
3008598C 0077 
Max Itens 
3008598D 00FF 

99 Itens 

3008598D 0063 
Slot 4 

Modificador de Item 
3008598E 007? 
Max Itens 
3008598F O0FF 

99 Itens 

3008598F 0063 
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Slot 5. 

Modificador de Item 
30085990 007? 
Max Itens 
30085991 00FF 

99 Itens 

30085991 0063 
Slot 6 E 
Modificador de Item 
30085992 007? 
Max Itens 
30085993 00FF 

99 Itens 

30085993 0063 
Slot 7 

Modificador de Item 
30085994 007? 
Max Itens 
30085995 00FF 

99 Itens 

30085995 0063 
Slot 8 

Modificador de Item 
30085996 0077 
Max Itens 
30085997 00FF 

99 Itens 

30085997 0063 
Slot 9 

Modificador de Item 
30085998 007? 
Max Itens 
30085999 00FF 

99 Itens 

30085999 0063 
Slot 10 

Modificador de Item 
3008599A 007? 
Max Itens 
3008599B 00FF 

99 Itens 

3008599B 0063 
Slot 11 

Modificador de Item 
3008599C 007? 
Max Itens 


W 3008599D 00FF 


99 Itens 


RR 3008599D 0063 


Slot 12 
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300859A2 002? 
Max Itens 
300859A3 00FF 

99 Itens 

300859A3 0063 
Slot 3 

Modificador de Item 
300859A4 002? 
Max Itens 
300859A5 00FF 

99 Itens 

300859A5 0063 
Slot 4 

Modificador de Item 
300859A6 0072? 
Max Itens 
300859A7 00FF 

99 Itens 

300859A7 0063 
Slot 5 

Modificador de Item 
300859A8 0072? 
Max Itens 
300859A9 00FF 

99 Itens 

300859A9 0063 
Slot 6 

Modificador de Item 
300859AA 0072? 
Max Itens 
300859AB 00FF 

99 Itens 


Modificador de ltem 


59AB 0063 


0085980 007? 


300859B1 O0FF 

99 Itens 
300859B1 0063 
Slot 10 

Modificador de Item 
300859B2 007? 
Max Itens 
300859B3 00FF 

99 Itens 

300859B3 0063 
Slot 11 | 
Modificador de Item 
300859B4 007? 
Max Itens 
300859B5 00FF 

99 Itens 

300859B5 0063 
Slot 12 

Modificador de Item 
300859B6 007? 
Max Itens 
300859B7 O0FF 

99 Itens 

300859B7 0063 


Item - Slot 

Posição 5 

Slot 1 

Modificador de Item 
300859B8 007? 
Max Itens 
300859B9 00FF 


CHORA TEA 
r 
ue S b So 


ENVIAMOS 


(DR-CPD1 


R-HQ1 - R$ 4,90 


- R$4,50 
(DR-CPD2- 
()R-CPDS- 
()R-CPD4- 
()R-CPD5- 
(DR-CPD6 - 


R$ 4,50 
R$ 4,50 
R$4,50 
R$ 4,50 
R$4,50 


Birds 


Zs 


R- MD2- RSA 90 


()R-HQ1- R$ 4,90 
()R-HQ2- R$ 4,90 
(DR-HQ3- R$ 4,90 
(DR-BM1- R$ 2,90 
(DR-BM2-R$ 2,90 
()R-BAO-R$ 3,20 


JOTAPÊ 
tusria pass 
BATISTAS 
ne Seasiio 


()R-MD1-RS 1,90 
()R-MD2-RS 1,90 
()R-AD1 - R$ 2,50 
(DR-AD2- R$ 2,50 
(DR-AD3- R$ 2,50 
(DR-AD4- R$ 2,50 
()R-ADE1 - R$ 2,50 


R-AD1 - R$ 2,50 


CURSO PRATICO DE DESENHO DM 


Animes) !) 


CTA Pd qnt 7, E X 


A a A E 


“R-AD4-R$2,50  R-ADE1-R$2,50 


R-ADS - R$ 2,50 


R-AD2 - R$ 2,50 


PARA TODO O BRASIL 


Nome: 
Endereço: 
Cidade: Estado; Cep: 


= 


Mande cheque nominal, cheque-correio ou vale-postal para a Editora Escala Ltda Caixa Postal 16.381 -Cep02599-970-São Paulo-SP. 75 
Mais informações, tel.: (011) 266-3166. Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. E | 
Basta enviar xerox ou cópia deste cupom, assinalando os códigos e quantidade das revistas que deseja. 


99 Itens 
300859B9 0063 
Slot 2 - 
Modificador de Item 
300859BA 002? 
Max tens 
300859BB 00FF 
99 Itens 
300859BB 0063 
Slot 3 + 
Modificador de Item 
300859BC 002? 
Max Itens - 
300859BD 00FF 
99 Itens . 
300859BD 0063 
Slot 4 
Modificador de Item 
300859BE 0072? 
Max Itens 
300859BF 00FF 
99 Itens 
300859BF 0063 
Slot 5 
Modificador de Item 
300859C0 002? 
Max Itens 
300859C1 00FF 
99 Itens 
300859C1 0063 
Slot 6 
Modificador de Item 
300859C2 002? 
Max Itens 
300859C3 00FF 
99 Itens 
300859C3 0063 
Slot 7 
Modificador de Item 
300859C4 007? 
Max Itens 
300859C5 00FF 
99 Itens 
300859C5 0063 
Slot 8 
Modificador de Item 
300859C6 007? 
Max Itens 
300859C7 00FF 
99 Itens 

UI: 300859C7 0063 

O Slot 9 

RE Modificador de Item 

Es, 300859C8 007? 

5) Max Itens 
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Slot 10 


99 Itens | 
300859C9 


300859CC 
Max itens 
300859CD 00FF 
99 Itens 


300859CD 0063 


Slot 12 


Modificador de Item 


300859CE 007? 
Max Itens 
300859CF 00FF 
99 Itens 
300859CF 0063 


Item - Slot 

Posição 6 

Slot 1 

Modificador de Item 
300859D0 002? 
Max Itens 
300859D1 O00FF 

99 Itens 

300859D1 0063 
Slot 2 

Modificador de Item 
300859D2 002? 
Max Itens 
300859D3 00FF 

99 Itens 

300859D3 0063 
Slot 3 

Modificador de Item 
300859D4 0027 
Max Itens 
300859D5 00FF 

99 Itens 

300859D5 0063 
Slot 4 

Modificador de Item 
300859D6 002? 
Max Itens 
300859D7 00FF 

99 Itens 

300859D7 0063 


e) Itens 


dor de tem 
8 007? 


S9DD 00FF 


300859DD 0063 
Slot 8 

Modificador de Item 
300859DE 007? 
Max Itens 
300859DF 00FF 

99 Itens 

300859DF 0063 
Slot 9 

Modificador de Item 
300859E0 002? 
Max Itens 
300859E1 O0FF 

99 Itens 

300859E1 0063 
Slot 10 

Modificador de Item 
300859E2 002? 
Max Itens 
300859E3 00FF 

99 Itens 

300859E3 0063 
Slot 11 

Modificador de Item 
300859E4 007? 
Max Itens 
300859E5 00FF 

99 Itens 

300859E5 0063 
Slot 12 

Modificador de Item 
300859E6 0072? 
Max Itens 
300859E7 O0FF 

99 Itens 


300859E7 0063 


Dígitos que acompanham os 
códigos modificadores deitem 


00 - nada 

Armas 

01 - Ra-Seru Meta Lvi 

02 - Ra-Seru Meta Lv2. 
03 - Ra-Seru Meta Lv3 


04 - Ra-Seru Meta Lv4 


05 - Ra-Seru Meta Lv5 


OA - Ra-Seru Terra Lvi 
OB - Ra-Seru Terra Lv? 

0C - Ra-Seru Terra Lv3 

OD - Ra-Seru Terra Lv4 

OE - Ra-Seru Terra Lv5 

OF - Ra-Seru Terra Lv6 

10 - Ra-Seru Terra Lv7 

11 - Ra-Seru Terra Lv8 

13 - Ra-Seru Ozma Lvi 
14 - Ra-Seru Ozma Lv2 
15 - Ra-Seru Ozma Lv3 
16 - Ra-Seru Ozma Lv4 
17 - Ra-Seru Ozma Lv5 
18 - Ra-Seru Ozma Lv6 
19 - Ra-Seru Ozma Lv7 
1A - Vahn Fist 

1B - Ra-Seru Blade 

1C - Noa Feral 

1D - Hard Beat 

1E - Heavy Strike 

1F - Ra-Seru Fangs 

20 - Gala Mace 

21 - Ra-Seru Club 

22 - Survival Knife 

23 - Battle Knife 

24 - Short Sword 

25 - Force Blade 

26 - Beast Buster 

27 - Chaos Breaker 

28 - Nail Glove 

29 - Crimson Nails 

2A - Fighter Claw 

2B - Bloody Claw 

2C - Holy Claw 

2D - Golden Claw 

2E - Survival Club 

2F - Red Club 

30 - Power Club 

31 - Survival Axe 


32 - Battle Axe 
33 - Great Axe 


Head Gear 
4 - Warrior Seal 
ronman Seal 
36 - Expert Seal 

- Hero Seal 

8 - Ra-Seru Seal 

39 - Guardian Clip 

A - Green Clip 

B - Jeweled Clip 


* 8C - Royal Crown 
3D - Pronged Crown 


3E - Ra-Seru Plume 
SF - Power Earring 
40 - Fighter's Band 
41 - War God Band 
42 - Ra-Seru Helmet 


Body Gear 
43 - Hunter Clothes 
44 - Savior Clothes 
45 - Warrior Armor 
46 - Ironman Armor 
47 - Master Armor 
48 - Expert Armor 
49 - Hero Armor 
4A - Triumph Armor 
4B - Ra-Seru Armor 
4C - Fighting Robe 
4D - Green Robe 
4E - Scarlet Robe 
4F - Tempest Robe 
50 - Battle Robe 
51 - Ra-Seru Robe 
53 - Power Plate 
54 - Fighting Plate 
55 - Valor Plate 
56 - War God Plate 
57 - Ra-Seru Plate 
58 - Swimsuit Leg Gear 
59 - Warrior Boots 
5A - Ironman Boots 
5B - Master Boots 
5C - Expert Boots 
5D - Hero Boots 
5E - Triumph Boots 
5F - Ra-Seru Boots 
60 - Electric Shoes 


61 - Tempest Shoes 
62 - Olive Shoes 
63 - Steel Boots 
64 - Ra-Seru Shoes 


All Stat Item 
65 - Honey 
Leg Gear 
66 - Power Shoes 
67 - Fighting Boots 
68 - War God Boots 
69 - Ra-Seru Thongs 


Itens 
6A - Zalan's Letter 
6B - Something Good 
6C - Minea's Ring 
6D - Miracle Water 
6E - Earth Egg 
6F - Water Egg 
70 - Light Egg 
71 - Dark Stone 
72 - Earth Talisman 
73 - Water Talisman 
74 - Light Talisman 
75 - Dark Talisman 
76 - Evil Talisman 
77 - Healing Leaf 
78 - Healing Flower 
79 - Healing Berry 
7A - Healing Bloom 
7B - Healing Fruit 
7C - Magic Leaf 
7D - Magic Fruit 
TE - Antidote 
7F - Medicine 
80 - Phoenix 
81 - Fury Boost 
82 - Life Water 
83 - Power Water 
84 - Guardian Water 

- Swift Water 
86 - Wisdom Water 
87 - Magic Water 
88 - Door of Light 
89 - Door of Wind 
8A - Increase 
8B - Power Elixir 
8C - Shield Elixir 
8D - Speed Elixir 


UrHos 


(ep 
TE 


9E - Normal Lure 
9F - Heavy Lure 
AO - Old Rod 

Ai - Deluxe Rod 
A2 - Legendary Rod 
A3 - Healing Shroom 
A4 - Sunrise Key 

A5 - Lightning Key 
A6 - Star Key 

A7 - Mountain Key 
A8 - Water Key 

A9 - Fertilizer 

AA - Weed Hammer 
AB - Ra-Seru Egg 


"E2- Luminous Jewel 


B8 - Soren Flute 


BA - Astral Sword 


BB - Music Score 
BC - Fire Droplet 


- BD-Ruins Key 
' BE - TimeSpace Bomb 

BF - Evil Seru Key 

-* CO-Life Ring 

“C1-Life Armband 

-C2 - Magic Ring 

C3 - Magic Armband 

C4- Spirit Jewel 

“C5- Spirit Talisman 

* C6 - Power Ring 

- C7- Scarlet Jewel 

C8- Azure Jewel 


C9 - Guardian Ring 
CA - Speed Ring 
CB - Wisdom Ring 
CC - Vitality Ring 
CD - War God Icon 
CE - Unholy Icon 
CF - Warrior Icon 

DO - Evil God Icon 
D1 - Speed Chain 
D2 - Slowness Chain 
D3 - Target Chain 
D4 - Defender Chain 
D5 - Guardian Chain 
D6 - Cure Amulet 
D7 - Pure Amulet 
D8 - Forest Amulet 
D9 - Magic Amuglet 
DA - Stone Amulet 
DB - Nature Amulet 
DC - Wonder Amulet 
DD - Earth Jewel 
DE - Deep Sea Jewel 
DF - Burning Jewel 


EO - Tempest Jewel 


- Madlight Jewel 


ES - Ebony Jewel 
E4 - Rainbow Jewel 
E5-LifeGrail 
E6 - Magic Grail 
E7 - Lost Grail 
E8 - Metitle Rir 


F2 - Golden Compass 


F3 - Silver Compass 
F4 - Chicken Heart 
F5 - Chicken Safe 
F6 - Chicken Guard 
F7 - Chicken King 
F8 - Life Source 

F9 - Magic Source 
FA - Mettle Source 
FB - Bad Luck Bell 
FC - Good Luck Bell 
FD - Seru Encounter 
FE - Point Card 

FF - Platinum Card 
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COMPLETE JA 
A SUA COLEGAO 


SEU CURSO DE 
INGLES EM ED 


e OUÇÃ O CD EacompannE, 
O OTEXTOMA REVISTA Tr 
CURSO COMPLETO EM 6 EDIÇÕES 


PREENCHA O CUPOM E ENVIE PARA NÓS. 
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CURSO COMPLETO 


£ 


EM 6 EDIÇÕES 
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PROCURE À LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA. 
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LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 
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